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OFEftTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PREOO DE I 
Y ode mo 5 regob fin de curco un reb| digild complete me nfe gratis jjosombroso!! jverdod? 


PHANTOMASII 
SUPER SERIES 
PENTAGRAM 
ROCK N LUCHA 
YIERAR KUNG FU 
THE WAY OF THE TIGER 
GREEN BERET 
MOVIE 

CAMELOT WARRIORS 
TURBO ESPRIT 
DYNAMITE DAN 


COBRAS ARC 
WORLD CUP 
QUAZATRON 
BATMAN 
PING PONG 
■V* 

PHANTOMAS 

LEYENDA DE LAS AMAZONAS 
CYBERUN 

BATALLA DE LOS PLANETAS 
COSMIC WARTOAD 


Software de regalo (oferta 2-1) 

Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bab, Southern Belle, 


Spectrum Plus + 6 juegos 
25.800 ptos. 

Gratis l Quick Shot V 
o 2 walkie talkies 


CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 4,495 


SAGA 1 9.295 


INTERFACE CENTRONICS RS-232 
CINTA C l 5 ESPECIAL ORDENADOR 
CARTUCHOS DE MICRODRIVE 
DISKETTES 51 A 
DISKETTES 3 

CARTUCHERAS para microdrive 


SERVICIO TECNICO DE REPARACION 
fARIFA FIJA DE 1600 PTAS 


PBEC I OS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 


OFERTAS IN JOYSTICKS 

I * INTERFACE 2.695 

II + INTERFACE 2.995 

V + INTERFACE 2.995 


QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 


QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 


PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO 
TEL, (91} 274 75 02 - 275 96 16, O ESCRIB1ENDO A: 
MICRO-1. C DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID 


Tiendas y distribuidores grandes descuentos. 
Dirigirse a Diproim&a, C Galatea, 25. Tel. (91} 274 75 03 
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Sobrelasa aerea para Canarias: 10 ptas. 
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FORMAS DE PAGO 
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■ Con Tarjeta de Cf^ddo (VISA o MASTER CHARGE!, 
naciendo cottstar su numero y tec ha de catsucidad. 






























































































Mas primicias sobre el nuevp ordenador 


EL SPECTRUM+2, PRESENTADO EN SONIMAG 


Durante el transcurso de esta se 
mana esta teniendo lugar en Barce¬ 
lona una nueva edition de la feria In 
ternacional de la fmagen, el Sonido 
y la EJeclrbnica, SONIMAG, la cual 
mantendra sus puertas abierias has* 
ta el proximo 21 de septiembre. 

Para los usuarios de los ordenado- 
res Spectrum, el interns de este sa- 
I6n radica en que tendr£ lugar la pre¬ 
sentation oficial en Espaha del espe- 
rado y controvertido Sinclair Spec¬ 
trum + 2- 

A la hora de redactar esta notitia 
aun ho ha dado eomienzo la feria, por 
lo que no hemos lenido ocasibn de 
contemplar el modelo definitive, pe- 
ro si hemos lenido acceso a algunos 
detalles interesantes acerca del dise* 
ho y caracteristicas del nuevo orde- 
nador. 

Por ejemplo, un detaile original de 
este Spectrum + 2. ordenador pensa- 
do especialmente para darle una ul i- 
llzacidn orieniada a los videojuegos 
ocomo mera initiation a la informA- 
tica personal es que no va a tener un 
diserto lijO- Nos explicamos Las fran- 
jas de color asf como algunos nom* 
bres que usualmenle poseen todos 
los ordenadores Sinclair, no van a ve- 
mr impresos de labrica. sino que ven- 
drbn en forma de pegatinas que ca- 
da usuario podra colocar a su propio 


gusto, lo que dara a la mpquina un 
toque personal. 

Otra caraclerislica, esta vez algo 
mas negativa. es que se ha disefta- 
do un protOCOlO de joystick diferen 
le a todos los existenies hasta aho 
ra. por lo que los juegos creados an 
teriormente no podrpn ser jugados 
conectando directamenle el joystick 
en fos *pCr1» traseros. Sino que ne- 
cesitaran su interlace (Kempston, 
Cursor. Sinclair...) correspond ierde. 
Por otra parte, es de suponer que los 
juegos que se realicen a partir de 
ahora para este ordenador, llevaran 
incluida este nuevo protocoio. 

Por ultimo, otra nolicia relations 
da con el software del Spectrum -i*2 
es que todas las cintas originates lie 
varan un visado con el que ha de 
completarse el «pasaporte" que se 
adquiera al comprar el ordenador Es 
te pasaporte dara opcion a sus po 
sou dor es a numerosas promociones, 
sorteos, viajes... y un been mjmero de 
ventajas. Esta medida estb encami- 
nada a fomentar la venta de progra 
mas originates, y puede ser un buen 
aliciente para los usuarios. 

De moment© bstas son las primi¬ 
cias que os podemos ofrecer con res 
pecto al Spectrum + 2. pero la prbxi* 
ma semana votveremos a retomar el 
tema. con una mayor profundidad. 


SPECTRUM + 2 

• Microprocesodor ZSO A 

• 1 28 K RAM 

• 32 K ROM 

• Tec lad o de 58 rectos 

• 32 columnar x 24 film de 
text© 

• Gfaficos de alta resolu¬ 
tion {256x 192 pixels) 

• 8 colores con 2 niveles 
de brillo coda uno 

• 3 conotes de sonido pro- 
gromables e indepen- 
dientes 

t Cassette fncorporada 

• Saltda TV y monitor RGB 

• Interface MIDI (Musical 
Instrument Digital Inter¬ 
face} 

• Satida Serie RS 232 bidi¬ 
rectional 

• 2 conectores para joys¬ 
ticks 

0 Conectar piano compati¬ 
ble con todos ios mode- 
los Spectrum anteriores. 

• Editor de pantalla y dos 
versiones de BASIC en 
ROM * 48 K BASIC, com¬ 
patible con SPECTRUM 
16 K, 48 K y ZX+ * 128 
K BASIC, compatible con 
ZX SPECTRUM 128. 

P.V.P. 33.300 Ptas. + I.V.A. 



Tras el lanzamiento de la 
segunda parte de Dinami- 
te Dan II Mirrorsoft tiene preparada 
la present atibn de dos nuevos titu* 
los: Action Reflex y Zytthum. 

El primero pertenece a un nuevo 
sello de rec rente creacibn que I leva¬ 
ri el nombre de Medusa. Action Re¬ 
flex es el pionero de una nueva ge 
neracibn de juegos de alia vetocidad, 
en el cual tenemos que dirigir una pe- 
loia que se mueve por un e norms la 
berinto de pantalias iteno de obstb- 
culos que van desde monsfruos ver- 
des con largas lenguas hasta aspira- 
doras el Metric as. 

Por su parie. Zytthum, La busque 
da de la vida eterna, consiste en la 
afanosa lucha por encontrar el 


Zytthum, una bebida mistica que da 
al que la bebe una fuerza extraordi- 
narla. Este brebaje se encuentra ocul 
to en el calabozo de un castillo el cual 
sblo puede ser alcanzado cruzando 
cuatro hostile® territorios. Ambos 
juegos se encuentran ya a la venta. 


Mikro-Gen ha lanzado un 
nuevo juego er sus res- 
pectivas versiones para Spectrum y 
Amslrad. Se llama Stainless Steel, y 
es el primero de una prbxima serie 


que contends nuevas aventuras del 
nuevo heroe juvenil Ricky Steel. La mi- 
sibn de Ricky es salvar al mundo de 
unos invasores que luchan por la do- 
minacibn del planeta. El programa 
consta de cuatro escenanos distin- 


tos en los cuales hay enemigos dife- 
rentes y se uliiizan otras tanias armas. 



En la presente edicibn de 
la PCW show, celebrada 


en Londres, se ha llevado a cabo la 
presentacibn oficial del nuevo Spec 
irum Plus II, que tania espectacibn 
ha despertado en los ultimos meses. 
A pnmera vista parece que Amstrad 
no se ha esforzado demasiado en 
mejorar los modeios anteriores y que. 
en realidad, ha llevado a cabo unos 
cambios muy ligeros. De todas for¬ 
mas, sobre este tema estamos pre- 
parando un amplio y detaiiado infor¬ 
me que aparecerd en la revista ta prb¬ 
xima semana. Por el momento. os po 
demos confirmar que a finales de es- 
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INTERESANTES NOVEDADES 
ANUNCIADAS POR GREMLIN 




TfOi ktt tronquiles fechoi estiva lev 
la5 companies de software han co- 
menicdo a onuncigr lo grrolbdoro 
ovctancha de Mulos que von a hater 
□paricion tin los proximo* fediav 
GremHn es un cloro exponent? de es- 
to iituodbn y rqcientemenie ha con 
fir made ef lanzamiento de cuoiro nue- 
uos tihjfes para Spectrum, asi coma de 
otros tgntos para OtToi ordeoadorev 
A priori, tados «tg* nuevaj ciniai pa- 
reCen interesamies, e inctuso puede 
ha her olguno que llegue a akanzor 
los poiiCMjnes mas altos en las listos de 
exiles naaanales- 

Oe loi cuatro htuJos, tres son move- 
dad, mienlras que ef cuarlo corres- 
ponde a una mognifiea recopilacion, 
que bo jo el n ombre de Crosh Smash 
II, engfoba o cuatro de los me jo res 
progromas reolizadoi durante el pa- 
sado ana, Estos son: Monty on the 
Run. Sweevo's World, Bounder y 
Stor quake. 

De entre el reslo de liidos deslaca. 
y de una forma muy especial, el Ha 


mode The Woy of the Tiger Avenger, 
que cor responds a una legunda par¬ 
te del magnrfico The Way of the Tiger, 
que lonlo exito ha adquirido en las ul¬ 
timas meses. En Avenger, una vez que 
hemes akonzado el goterdon de Nen- 
id. tendremos que vengar a nuesira 
Nqijishi, asesinada 
su vez ha robo 
do los Pergominose de Ketisui. 

Las oiras das novedades son Foot- 
bailer of the Year {Ef Futbofistq del 
aho) y Troilbiazer. El primero consis- 
te en una mezdo de progromo de si- 
mulacion y ^strategic, combindndose 
el desarrollo de un encueniro de fut- 
bof con las dotes comerciales que ne- 
cesita todo buen deportisla. Trcnlbla- 
zer consisted en un rapido y emorio- 
nonte arcade en el que tendremos 
que aprenderel dommio de una Polo 
que se movers veto i par retorcidos 
escenarios. 

Como se puede com probar por los 
tituios y sos a part n res contenidDv bs 
progromas parecen de edidod. Ha¬ 
bra que esperar a su aparidon en e! 
mercada. 


te mes estari disponible el nuevo 
Spectrum en el mere a do pritanico y 
muy prbKimamente en et espaftol. 


Domark ha lanzado un 
programs llamado Split 
Personalities cuyo contemdo es una 
buena cantidad de puzzles a resolver. 
Esto de los rompecabezas siempre 
ha sido una buena fuente de diver 
si6n, y ahora Domark nos acerca los 
puzzles a! micro-ordenador. Los for 
man rostros de gente famosa. aun- 


que, para darle un poco mas de emo- 
cidn a la cosa, se han afiadido una 
sene de impedimentos que tienen go- 
mo unico objetivo el distraer nuesira 
concentracJdn, Esla dispotiible para 
Spectrum, Amstrad y Commodore. 
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GREEN BERET* Imagine 

• 




2 

2 

- 

LAS 3 LUCES 

OE GLAURUNG. Erbe 

• 




3 

4 

t 

BAT MAN* Ocean 

• 
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4 

2 

i 

SUPERSERIES. Oittomic 

# 



5 

2 

i 

PHANTOM AS II. Dinamic 

• 




6 

11 

T 

RAM BO. Ocean 

• 

• 

« 


7 

11 

4 

TURBO ESPRIT. Durell 

• 




8 

11 

T 

PING PONG. Imagine 

• 

# 



9 

6 

4 

WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 

• 

• 

• 


10 

11 

- 

COMANDO. Elite 

• 

• 

• 


11 

12 

T 

CAMELOT WARRIORS. 





Dinomic 

• 

• 



12 

12 

4 

MOVIE. Imagine 

• 

• 



13 

11 

4 

THE WAY OF THE 

TIGER. Gremlin 

• 

• 

• 

• 

14 

12 

t 

SABOTEUR. Durell 

• 

• 



15 

8 

4 

THEY SOLD A MILLION II. 

US Gold 

• 

• 











16 

11 

* 

WOULD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 

• 




17 

1 

T 

GHOSTS N 6 OBUN5. Elite 

# 

• 



18 

12 

4 

CYBERUN. Ultimate 

• 




19 

10 

i 

THEY SOLD A MILLION 1. 

US Gold 

• 

•! 



20 

1 

t 

EQUINOX. MicrO'Gen: 

• 




Esto InFormocion ho sido elobo- Bb 
rodo con lo coloborocion de los 
centros de Microinformohca de 

El Corte Ingles. 
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OLIMPIA PCW SHOW: 
PRIMER CONTACTO 

El PCW Show w gno de lw Gcenleomit^w intornwfoc« mat iinfHri&flta 
del fflgfido. MlCJtOHO&BY SfMANAL hatsiodo afli. en pertaim, para iratHan 
am wmbfe^ia en di^tcfo de far impofrahhuman na-vedades que te hen mot¬ 
if ctoa #n Englaterra. h nvrtrra pma par pf confer o nuwftm l^taiei infor- 
™ion d# monimo oKPucrlidcsd. vomo*fl concefitromoi «1 q iemana en wibrt 
ve resume^ del PCW Sho* b proximo unvana »ro mat exiemo * detaHbdo, 
camtntando let incidental de to Fm 

Pfrro vamci, fin mm pfeomb^loj, a tot euieni>£Q •bomba* de b Feno. En 
el que ¥0 o if r iirt duck tl rey de lot erdenaderei de jufgm de etle one: 
el SfOflCtrvrrt 2 E s Pa f.*:ebn!p maqu'^o, pQrnefldo de b >deo de Sift* 
daif, ha vido refundida par Afmtrod, y ie patq iu wife, Co* reipec^o el Spec 
Ergmi Hut, ho tido no*oHe(ne*rf mefeaf&da. Itotee 1 ?B ibyrei de RAM vn d*- 
if no eslef^tf flufcvo, ufi magnifel Bedada profusion d y coniideroblei mep- 
m tn el campo dc software y bs comumcacionft con e! eulmof, ademat 
di a novedad mos bipOftorife . una gr Qn idea IlGYO f QSitftft iflCOrpft- 
rado- for fypvetrn b iofrp^ibihctod con ’ottot los- jirogramoi onieripwi 
del Specifum eita ategwodo, y w el stand t* fradio >wcorritrido m e) Spec- 
rr^m 2 filguw de lei jeregas- mot popular** del iftereado-. T&do estg r junto 
con HI bg|0 pr«i&, to canvierle en yr^o W*0 osttofl pofp '&da oquel que ne- 
ceti'e on ordenador para divertine, tm dfifthqi' to potitltood de olgu*o que 
aplicociOn de gestion- no hay qyf dvnJoF owe e**ontot haWflftdc de ^ 
rr-oqurno co* 123 K y w ZBO. pofenie y rgpitk. 

Hoy mgcKa> moscosos F muEtiai moi caracrent^cai que m?^;# to penoco- 
ffienrqf i &n delolie, y prdiNmnttiertto to bartmoi 0* lo qye no cofcf nirgyno 
dyda ei qye de lodai bs tipfcubciones ocerco del del Spectrum dtbe 
hrarsff pi cube de la bosuro. par do 1 , roiooes: to Pr^mefo es que ese peliqro 
m ho emtido nunco, y la wgynda es que el S? fevi'alizoro ndf oyn s m coof, 
la vklo df vn ordenadof qw ti. en gren mtd ids, respoiisable de to e^i^en- 
cb de fodoi toi demot en m fongo 


MONITOR HANTAREX PARA EL QL 


Si acabas de adquirir un 
QL y aun no tienes monitor, 
quiza encuentres (a solu 
cion en este monitor perte- 
neciente a ia garna en color 
de la compafiia Hanterex, 
una de las casas mas pres- 
tigiosas en cuanto a la la* 
bricacibn de equipos elec- 
trdnicos y en especial de 
pantallas para cualquier ti* 
po de ordenador. 

La novedad tiene el nom- 
bre de CT 900/1 SR y su se¬ 
rial de entrada es PAL 
CCIR-RG8 Linear compati¬ 
ble con TTL, lo qoe hace po- 
sible su adaptacibn en el 
QL de Sinclair, 

Este monitor en color, de 


14", de dimensiones 475, 
475.405 y de 14 kg de peso, 
posee dos modalidades di- 
ferentes de Media y Alta re¬ 
solution Otras caracteristi* 
cas es que posee superficie 
para 1000 carac teres y una 
resolution de 310 pixels o 
290 Imeas. 




FTL, EL NUEVO SELLO 
DE GARGOYLE 


A tenor dc los ultimos acontc- 
cimicnlos. purccc que li las com- 
parlias de software les funcionan 
estupendamente sus ncgocios, 
pues contmuamente estan apare- 
ciendo nuevos tit u los en d merca- 
do y cada vez es mayor cl nume- 
m de casas que se dedican a la 
crcacion y comercializacibn de 
programas, 

Este cscl casodc FTL, una nuc- 
va compafiia que surge conlo fi¬ 
lial de la conocida y podcrosa Ciai - 
go vie Games. 

Gargoyle Games ha alcan/ado 
la fama gracias a litulos como 
Dun Darach, Tir Na Nog y su ut- 
tiino cxito, Heavy on the Magic, 
juegos cstos que principal men tc 
posecn una cstructura dc avcm li¬ 
ras a ni mad as. 

Por eso, ahora nacc csic nuevo 


sello que icndra como misibn prin¬ 
cipal programas mucho mas rapi- 
dos > con mas accion, o como su 
propio lemu re/a: programas a la 
vclocidad dc la lu/. I>c momemo 
I II. ya tiene tre> programas a 
punio de ser km/ados. Sc lrata de 
Light force, Shock way Rider y 
Samurai Dawn, de cuya confec- 
eion aiin sc desconoccn los deta- 
lles, pero que viniendo de una 
compafiia tan prcstigiosa, mere- 
eeii, a I menus, que estemus alen- 
los a su aparicibn en cl mercado. 
Lo que si podemos anticipar es 
que sc [rata de un programs de si- 
mulacion de lueha oriental (Samu¬ 
rai Dawn), de un arcade de am- 
biente imuristu (Shock way Rider) 
> dc la simulat ion de bat alias alie- 
uigenas por la pugna del Flancta 
de Hielo. 
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TRfJCOS 


HALEY 

El boom del Haley, Iras 
su paso por la Tierra, se ha 
calmado considerablemen 
te, pero no por ello ha deja- 
do de ser considerado CO' 
mo un acontecimiento 
histbrico. 


Con este truco no conse* 
guiremos que vuelva a pa- 
sar. desde luego. pero lo ve- 
remos ref lejado en la panta- 
lla de nueslro ordenador. 

La idea se la debemos a 
Guillermo Coha. 


10 BORDER O: PAPER 0 : INK 2: C 

LS 

20 FOR n=0 TO 24 
00 DRALI 10, (RND*10J 
40 NEXT n 
S0 PLOT 0,0 

60 GO TO £0 _ 


PRINT STRINGS 


Este truco es una rulina 
que Simula el PRINT 
STRINGS aunque mejcran- 
do la prevista en ef Basic 
que, como todos sabeis, 
prevee la repetition de un 
solo car£cter, mientras que 


esta rutina que os ofrece- 
mos, y que debemos a Juan 
Antonio Pa? Salgado, repi- 
te toda una cadena de un 
maximo de 65.535 caracte 
res hasta 65.535 veces y es 
totalmente reubicable. 


PROGRAMACION DEMOSTRACION FUNCION 
STRING$ 

10 DEF FN F f X,h f ) =U5R SE4 
£0 LET ft$-”E5T0 ES UNA DEMO" 

30 LET A=FN F (3,AS) _ 


LISTADO ENSAMBLADOR 



LISTADO CARGADOR UNIVERSAL 
Lineo Dates Control 


1 3E03CD0116DD2R0B5CDD 880 

2 4E04DD4605DD6E0CDD66 1044 

3 0DDD5E0EDD560F7ED723 1040 

4 1B7RB320FS0878B120E7 1179 

5 C9000000000000000000 £01 


DUMP DIRECCION: 50000 

N.° DE BYTES: 41 


10 


0R6 

50066 

20 


LD 

A r 3 

30 


CALL 

41601 

46 


LD 

IX,<45C0B> 

56 


LD 

C, <IX+4) 

60 


LD 

IX+5) 

76 

RESTO 

LD 

L,UX+12) 

80 


LD 

H,(IX+13) 

90 


LD 

E , CIX+14> 

100 


LD 

D,CIX+15) 

I 10 

ALL I 

LD 

A,C HL) 

120 


RST 

410 

130 


INC 

HL 

140 


DEC 

DE 

150 


LD 

A,D 

163 


OR 

E 

170 


JR 

NZ, ALL I 

188 


DEC 

BC 

198 


LD 

A , B 

20 0 


OR 

C 

216 


JR 

NZ,RESTO 

220 


RET 



Todos los niimeros estln 
en hexadecimal y la forma 
de utilizarla seria una fun- 
cibn definida asi: DEF FN 
f{x. a$) = USR 40000 y i la- 


mar la LET a = FN f (repel f- 
ciones, «TEXTO»)- Si se 
quiere que trabaje en otro 
canal solo habria que cam- 
biar el 2 de LO A,2. 


PROTEGER PROGRAMAS 



Manuel Vifta nos envia 
un truco que se viene a 
afiadir a la ya larga lista de 
sistemas para proteger pro- 
gramas. 

Consiste en colocar al 
principle del programa la 
siguiente linea: 

IF PEEK 23.617>1 THEN 
RANDOMIZE USR 0 

Para cargar el programa 
escribir LOAD " " normal, 
pero antes de pulsar EN 
TER poner el cursor en mo- 
do E; de esta forma e! 


conlenido de la variable del 
si sterna MODE pasa a 1. 
esquivandose asi el RESET 
a que conduce la linea arri- 
ba indicada. For ultimo, in- 
dicar que esta linea debe 
de ir antes de un INPUT, ya 
que £sle podria cambiar el 
modo. 

En e ste espacio tamb^r 
tuda los truces que nu c 
res qu reran proponer, 

Para ello, no ilenen mas 

ka por c&rreo a MIC 

Cl?a. de Irijn km 13,400 

d r id . 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


SCALYBUR 


V. Javier JIMENEZ VAZQUEZ 


Spectrum 48 K 


TODAS LAS LETRAS MAYUSCULASSUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GiUBCO. 


La magta y la fuerza de Scalybur, tienen 
que superarse en esta ocasion para ayudar 
a nuestro valiente amigo a salvor a la 
princesa, hechizada y convertida en ran a. 


Pam deshacer tan terrible cntuer- 
to. contamos eon la ayuda del Ma- 
goa quien tendremos que llevar to- 
dos los component es de una mara- 
villosa pocima que volvera a la prin¬ 
cesa a su estado real. Los objetos en 
question son: una mosca, la Dave y 
la botella, debiendotos entregar por 
esic orden al mago. 

Pcro no penseis que es facil. He- 
mos de recorrer los oscuros pasillos 
del castilto y bajar a los sotanos 
mientras nos acosan insaciablcs cne- 
migos, lease famasmas, aranas. sol- 
dados a los que podremos matar con 
la espada; tridentes y paiaros a Jos 
que no podremos matar pcro debc- 
remos de esquivar; murcidagos, los 
mas peligrosos de todos porque no 
los veremos practicamente atacar y 


no los podremos malar y, final men 
tc. la serptente cuyo comport am len¬ 
to sera el mis mo que cl de las ara¬ 
nas pero en los sotanos. 

Para conseguir la pocima, llegar 
ha.sta cl lago subterraneo donde es¬ 
ta la princesa y verier cl magico li- 
quido cn sus aguas para que desa- 
pare/can y la princesa vuelva a la 
realidad, debemos controlar nuestra 
maquina mediamc los siguientes 
controles: O, para ir a la izquierda; 
P, para la derccha; 0, para agaeliar- 
nos; W, para sacar la espada; 1. co- 
ger d objeto; 2, soltar el obieio» y 
A, que solo utilizaremos en las part- 
tallas que tengan ascensor con la que 
podremos hacer que suba y baje. 

; Buena suerte! 


t bob ore a praca a ink r 9 

RIGHT 1 CL® CLEAR 64099 PHIN 
T INK 7,AT 10,13,“CAAGANOQ U00‘ 

9 GO TO oare 
3 GO 3U6 9000 

a cl® oih z*ne,Bat 

6 LET LETT Z0I1 

a. Ill »"<" LET Z*l6,iai ; >ET 
Z|f6,13l LET 

LET iill.lMiV" „ » 

ie Kofi s.a TO 16 PAINT ink 3, 
PAPER 7, AT 3,0i’U\AT 3,31, "U" 
Wt*T 6 FOR S-l TO 30: PAINT IN 
K 2, PAPER Ti-HT 0,S;"*";AT 16,3, 

■ ■ | — . mxt ^ 

IB PAINT INK 6, AT 18,0;"E"; AT 

ia,s;'vr“;AT ae.6. "U"; paint ink 
19-uuuuuh h . paint ink s 
, «t ie , ii, ' a a a ■; «t is . 15, -** * 

1 OB let P*- H F)E»AE ' 01 Ol 

* eE9E" > o«0isiiAe'eeoi !•(?(««« 


>9*ae »i tT-BMoeexe* 

EBPBa*.ceifftetBi" 

90 l£T Of»”F*0tl,.*■4X,9 9f-78 
\ 96, tezzlxti,.,, t 
3911,.*' !070;$-7:4X0 »;*»07 9B4 

(5S (534 /6056 1 *S<3‘ _ 

at-fcr^'ai *|W. ¥ »: ur tg 

•fc-^vro* a: sr 

“eL 

00 L LET^R -T® L LET°5A%ea0 LET B 

-13 LET C-409 

300 ip INKEYB^V THEN PAINT AT 

LET 

C ai0*lE lN«ev»-“p- THEN PAINT AT 

6, A," "* AT 6-ljA," " LET L|.£| 
LET Mt»D« LET A-A + l LET C**fl 

22B I F A-3G TlfEN LET A<2 LET D 
■S + l LET N*N*2 00 SMft 

230 I T THEH LET LET & 


■0-1. LET N=W-S 

an qo to c 

IE IH#ECY»- 

SiBe m !^!v.. 

feC pflIiST F lHK 


l i2i L So 

Xf 


GO SUB 3^30 
THEN LET 

»" THEN LET L«*E 

O- 


O TO 01 


4 IB 
I: LI 
42B 


m If INKEVI* 
LET Mf»K 


THEN LET Lt-I 

If InRIea.- 1P W THEN LET L«-G 
§: LET H«-H| 

-PHIWT INK T^fTf 8,fii»LflT A- 


SI 

S THEN LET 0-01* 
3US 8N«; GO TO 
14 THEN LET D-D*IB 
SOS MM GO TO 2 


LET 

LE 


LET 0 


1 439 GO TO 
1000 IP 6- 
0-13: GO 
1010 IP 0 
T 0-8: CO 

1830 IP «>S THEN LET 0-ia 
-0-10: GO SUB 5000 GO TO 20B 
3810 IP B*3 THEN GO TO 3840 
3390 IF A-IE THEN GO TO 3330 
3335 GO TO 899 

3330 LET LET A-17 POA 0- 

13 TO 3 STEP -1: PRINT INK 7 ,AT 

3tiiltt£E AT 0.A.- 

fTT 0-ij^;^ LET NEXT B 

3337 L^T mml9 LET B mU GO TO IB 


3240 PRINT AT , mi m.M, 

FOft B-a TO la PRINT INK ?:(* 

I s A > RT s - n ft - r ‘ ■ p * u sc 

filMTr At O.fl; M ^.RT " 


AT JL.3fi 


T m 
PI 

LET 

324S 


R-A-l NCKT B 
LET A-14; LET 


Li■RB ; let Ht 
i.A;H«.frr B- 


^PRtNT INK 7; AT 

3319 TF £V?SeN OO TO 3340 
3330 IP A-14 THEN GO TO 3330 
3335 GO TO 3T 
3330 LET M-N 

Is to a j 

3^37 LET A 


« LET H-H-I: LET 
TO 5 STEP ~t; PAINT INK 


■ 1 : 




LET A-A-l 
»12: LET B-2 


n imicr 


334S PAINT 
: LET 
INK 7 
AUBE 


PHJHT AT l* 3 i" "iSt.- 

R- 3 , fOA bmk TO Ifi: »JNf^ 

- AT 0 i ? 

t* PAINT AT l.ftr M - AT B-l 


GO TO 


0 

IS 
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iR," LET R-Rtl. NEXT B 

£□45 LET R-16 LET L*-Ct LET If* 

■ Of PRINT JHK 7, AT g P AHt;AT 0- 

33?0 L CO TO 208 

□4 10 IF R»20 THEN PRINT AT 13,21 
" FOP 5“^ TO 12 PRINT IN 
K 6,flT Spai.^'h** NEXT S FOR fl^g 
A TO 22 PRINT INK 7 p flT 0 , fl. " fc' 

;RT B-l/R;" £" PAuOfe 1® NEXT R 

QO TO 1010 

3510 IF 0-2 THEN GO To 3540 
^20 IF ft* 12 THEN GO TO 0300 
3526 GO TO 200 

3530 LET HiH-1 FOR 0*12 TO 2 ST 
CP PRINT INK T S RT Mi T.BT 

5-1.H;"ft" PROSE 10 PRINT fit B 
f R - ^RT 0-Lfl," " LET 
NEXT 6 LET B-2 LET A* 11 GO TO 


_ _ LET B-2 

1000 

3340 PRINT AT l,3 t 
FOR 8-2 TO II PRINT 


LET R-2 
INK 7; AT 0, 


r UH o#if I U i Jp *nn, f j rpi 9 . 

R, ' RT PROSE 10 PR 

i trr at o, a, ■■ ";rff b-i,r, ■■ . let 

A j A ♦ 1 NFM"T S LET AcA«} PRINT 

INK ?,AT B , fi. L*, AT 9-l.A.N* S 
O TO .'HU* 

3619 IF B-2 THEN GO TO 3ft*# 

3620 IF Am 17 THEN e g TO 363® 

3625 GO TO 280 

3630 LET H>H-1 LET fl*X9 FOR B = 

12 TO 2 STEP -i: PRINT INK 7, RT 

©,« iZ9-1l* T PAUSE IB 

pRiAt fit B # ft r ” "jf RT 8-1,0;" ” L 
ET A-R*!; NEXT B LET ft-IS LET 
B-2 GO TO 1020 

3640 PRINT RT 1,30, ‘ ",RT 2,38/' 
LET fl-29 FOR 6*2 TO II PRI 
NT INK ?,RT 6,R H *” RT 

PROSE 10: p6int prf 6 . r ; ' “; rT 
e-l*Rp" LET flpR-1 NEXT 6: LE 
T R-R-4 GO TO 206 
□7O0 IF R=0 THEN GO TO 3710 
3705 GO TO 280 

3710 LET H=H+1 PRINT RT 14 p 5," 

" FOR 5-18 TO 13 PRINT INK 
6 r RT S F S:~h ■ NEXT 5 FOR R-9 TO 

T^Rr LET iUi. LET A43 oJ TO 10 

3818 IF fl*28 THEN LET K*H*i PR I 
NT RT 14.23; FOR 3=18 TO 

13 PRINf l(*K 6,RT S .26. h “ nEX 
T 3 FOR H-28 T&_24 PRINT INK 7 

e^r 


,RT s.fi 

t 10 ^ 


n L St” jAT e -l,R, 
NEXT R LET 8*14 


1010 


PROS 
ft =23 


GO TO 

^ « s a38r"»-!- l M N i.ara 

lo tg° a SS »“ 

IF RSfil THEN GO TO 4048 

INK 8 ; RT 1LU, Sfifi" 
T.RT 

■ ftNO Be 13 &Ht> INKEY* 


T *«H+L 

2Ut 



F 0« 5- 
PfllMT 


14 TO 4 5T 
inn 7, AT 5 


ISIS L s ?T T S^f 

CP -1 PAUSE 3 
-3 *fl + 1; C '-.RT &-2.R*l , ,J tt " P 
PINT INK 5,ftf 5-1, U, -Jftfa": PRIN 
T INK 5;RT 5,14;" i - tJExt 5 L 
ET S >2 GO TO 1000 


404 


40 PR In p inr. a . n r ._ 

IA ' F§fe' pnjHT ©p A 

m 


INT INK 1 r RT 


1,13; fl , RT 

fi; at aTw; **M 

pfilHT INK 3; 


5*4 TO 15 
NEXT 5 

Fq6 5*4 TO 14 PAINT AT 5-0 
* 15J ,B ! ; PRINT £NK 7;iST 5-5,14 

“ & fiT — ^ -I ii‘« b ” p|“ -JL — — 


£ ,AT 3-1 

6; RT 

LET As-6 




", AT 


5t SP%S* 

LET B =T 3 ■ 


PINT AT 12, IS, 

GO TO 300 
4110 IF B-6 THEM GO TO 4140 
4120 IF R—14 THEN GO TO 4139 
4123 GO TO 280 

4130 FOR B=13 TO 7 STEP -1 PRIN 
T INK 7;RT B ,n«i ■^"j r AT 6-1, A; “ft" 
PAUSE 10 PRINT RT 0 ,(*;** "; Rf B 

-lifli" ^ LET R-R-l NEXT 0- LET 
A*R-li PRINT RT 8 r RA|, RT B-1,A 


;H« 00 TO 200 

4140 IF R—7 THE 


4iSB PAIMT HT 
FOP Baft TO 


00 TO * 150 

ET fl*A+l NCKT B: LET R-O+S p«I 
JfT AT B,A,La;err oo TO 


*ata 

ill? 


IF S■0 THEN 60 TO 42i« 


lr Aais THEM CO TO 460* 

30 TO S0fl 
463* l-CT R«17: FOH Bp 13 TO 7 STE 
P -1: PftIHT INK ?;(RT B,fl; “A"; AT 
P*USE i« PAlHT H+ B, 
SiZ l' flT LET A«A+t: N 

LC I PfilKT AT b,r;l 

ftAT 60 TO 60B 

4646 IP A-64 THEM 66 To 46SB 

4640 oo to sea 

42Sa FOB a-6 TO 16 : PRINT INK 7: 
HT BjAi"1 "jST e-i,A,"ft": PAUSE 1 
» PRlftr Aft B,fl, " Aft B-l,Aj“ - 
LET A cfl -1 : HCJCT B: LET fl*A^0: 
PRINT AT B,A;Lf,AT B-1,AJN* GO 
TO 20# 

4310 IF 0-6 THEN GO TO 4040 
4315 IF fl*ll THEN GO TO 4350 
4320 GD TO 200 

*330 FM BH2 TO ? 5TCP -1 PRIN 


T INK 7; AT 'i^RT 

-SW* *• Jr'frf 

8S;ii«P , S ^aft ,w 

340 IP ft-S THEN GO TO 4350 


434 ^ 

4543 GO TO 







WBWflUWttH W 

SX r 1 ^ ir 


io% 

NEX 


1'iA Ll l-i ’Ll U Lt LI 


40Se PRINT AT 8,7, ■■ : AT 

FOR B*6 TO LI : PRINT INK 7; AT 

- ie L 


r NCXT 


LET AmR4S 


rt b,r;l*;rt a - Y *r P h* 


PR I 


280 
-1 T* 


LET M-H*l P&i 
FOR 5-10 TO 1 
,24.-h^; NEXT 
PRINT INK 7, 
fi" Pf 
i* Crr r. 


"<k y, 

;s3 4 


NEXT Y 


PRINT fff ¥ f l 
LET 9-OOOC OftlOl GO 


sus^etia+Baee' let"H« cS£e L P* u>> 


**£* 3 ?s; u * n 


wsmm 

g fW f K .AT 13,10; - 
iiaS print at i4. 


WfrF^nff 


O 10 PA INT RT L lTTI" NEXT 0 
S3&4 PAINT AT L11;" W I';BT *,0; 

f l" i AT 8,14; ■■«";«TTf7l4, '"f", Aft 
r 14;”fl';AT 7T9; "AS" . AT t,T4, "t 
C": flT ft, 1L; "MB'* ■ ™ «»5 TO t 

PRINT ink 4; ATy,11; "f- - 

h 


NEXT 


‘t? 4 ii ia *^sT btt-.m-,- 

$334 PRINT AT 4,1ft,‘ JtES"iRT 8,16 
at a,6l; “IB"; RT«,i7, A 

T iST -SS«> TK'S. 7 ^ s- 


iiNT INK 


y,16;"»66"r N«K 


__ _ ... J7flir*M“;AT 

jl$‘ 7%: ^lA fJ7 rm i-I ?A T g* ?Si 

m INK 4 # BT^v, 9. "flfll": HCXT V 


l^a RETURN 
5370 PRINT RT lil; 


5§4a FOR 
a -a" NE 
*B-:AT 14, 
SB ,flT 15 , t 
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f- MtKT u PR 

i&l feHTlff! 

POINT INK 6,RT 

KW&if 


«?^S. i 

1,83; It" TOR 

Mfcar* 


i ,m, ■■*« r«~ 


■ste.KS.«j? 


ItUbw 


B rS"IF - «i 


9 .«;-, . 

°-jlif- 0 NC^ <H p R Tt?f P&pVi 
iNtr7"ffT 6,1*J*6p",flT ?. I6v “r» 




.KM'liH! 


miimm 

*%:.& SiV* .•** 


” rt'iI 


? w W r » V 4 If / w 1 

880* PRINT INK J.ftir 4 ,M,"jj 


M* rn.ii i 


«Syi# 


PROGRAMAS M 


1 HOBBY 


M&WWl&T” 

%r 1 1 ^ 

hT jg > l7 y gjh6RgA.aRqw_ ^5R^ft5 

PjM 5JEM". W«NT INK fc flT 14 

,a3i 

fet3S4 FOfl y-a TO 7 PRINT INK fi,fl 

Y u , | OT- ii "J" td8VT u 


itii’SSuft? " 

8398 PRINT «T 7,1; "MB 
1 l “BHIIAWB.- ft* 9.1?* 


Si?* PRkNT INK 6, R* i,S, * " r HT S 
Jt.'T 1 PRINT INK a;NT 6.5."n”, 
nr 6,i*;<n'- 
8*79 RETURN 

r"-— --- 


• t g9 , "5h" 

W» «i0 TO 19 PRINT RT ¥38. 1 


r i3, i i! -ii iti i iiiuJ ii%i 


INK ft* PIT . RT 7 

7 # S4 # Ci i" PRINT i«R 3 

m*, H n“ f flT 0 , 34 ; 


■Sift. 

* 


r r *ipi-T$Ts i «» 

.6 TO ii “RlfcTHT'iilf 

fOR u >3 TO 6 PRINT INK B,R 

T DjUJ^ NEXT y PRINT INK 3, 
J -J;"C -iPT 6.Ia.“C" PRINT I 
ir.Tiie; H tU" 

ii- 


; RT 


wB^ss^m 


;*8SK*^‘h?3fc^^ 


‘kK L^'6-^n 


£»?£" 


■arKi 


■ > 


■ f 


j! 


St 




&T S :i; ; ' 


r& /§§*£! 


vt-2™ 


PR 


5! 




M I RT i i 17 


flt ii 


M «- WT 


iHSPKflw 


" 


r 


ta*5 


-a 


Sr*s- 


88; "n 


jJiJJ 


1,1 


lii 




#4 " i*" ^ I 1 J i J i * jiii J 


ft 


m b 


St 16.83, *> 


hST^IK 


irsAr^'-f *" 


ii 


POINT 


r.. 


jjj 


JjJ 


is 






» 


M 


INK * RT 7 I3. IHU1 
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5-10 TO is STEP 2 


'ttwiU'tiM'itiiimititiiii 

umuiiiitiiUtiiiii ■ 

5609 RETURN 

5700 go 5u© 5590 foa 5*11 to 10 
PRINT RT 3-1, “A", PPIPCR 5, INK 
7,RT S -> 1* * " ( ( l iT" NEXT S FOR 

' - - —“ * PRINT RT 3, 12 

NEXT * FOR 
PRINT RT 1.12 
. «T 5,10 ' aft" NEXT $ p£lN 

t ISk Ml 12,*, = 

I PfiiNt INK 4j_PT 12-7i "M'-'iHT 1 

return 

6010 IF A? IS THEN LET 6I •- H0* 0 G 
0 TO 01 

5S3S let U "29 LET ®I;B030 

&eoa lct u*u-i 

6032 IF SCREEN* (t2>U»C> M THEN 
GO SUB 660® 

6834 PRINT INK 2 H RT 13 - U, 1 2 * 

6033 IF 0*2 THEN PRINT AT 12,Ui i! 
" LET U±29 

6030 GO TO £00 

6040 LETT Ub£ LET OI=605P 

6000 LET U*U+1 

f>£*S2 IF SCREEN* U3-U+3] <>" a TH 
EN GO 0UB 0660 

6054 PRINT INK 6, RT 12,0- IJ 1 
««se IF U=a? TrtCN PRIMT RT ia,u, 
“ “: let u.a 

eete go to sob 

OHS IF R>1S THCN LCT BI ■61SB 0 

O To 01 

6130 LET U*29 LET Bl*613® 

6130 LCT LFUJ-I 

6135 IF SCREEN* I i3,U~i J - B *t 11 THE 
N LET 01*6150 PRINT AT 13,0#!." 
GO TO 61 

6L34 TF ATTR H3|U»>n THEN GO 5 

UB 6600 

0140 PRINT INK 6; AT !3,U. #1 H 

6143 TF U-2 THEN PRINT RT T3 # U/ - 
": LET U>20 

6143 IF U*3 THEN PRINT AT 13-0," 

LET 61>6150 

6144 GO TO 300 

6150 LET U*3 LET fil«61S2 

6153 LET U-U + l 

6154 IF SCREEN* <13.U+3) ■ "U" THE 
N LET 0 1= 6120 PRINT AT 13 , U- 

" . GO TO BI 

*156 IF ATTR (13, Uifin7i THEN GO 
SUS 6B00 

*156 PRINT INK A- AT 13,0-” JX“ 
6160 IF U*3B THEN P&1N+ k T T3-U- 
LET 61-6100 
*162 GO TO 300 

6280 LET B1-6363 LET Lr-10 LET 
CO* 15 

*303 LET Llft-Ll LET COR-CO 
6204 LCT Cl-ItlNT 4RNfr*22 LET p 
1*1+INT [RND*3l 

6206 LET LI-LI+101*1 AND LI<13>- 
EC1-2 AND 

6310 LET CO-CO+101-1 AND 00(211- 
(01*2 AND OOiO> 

6311 IF ATTR (Ll.COlwTi THEN GO 

300 6600 

6213 PRINT INK 4 , AT L I ,Cf) , "*b” , fi 
T LIfl-COA- " 

6314 GO TO 300 

6300 IF fl)15 THEN LET 01-*350 G 
O TO BI 

6310 LET 0*26 LCT 61*6312 

6312 LET U-U-l 

6314 IF SCREEN* <13*111 »“Z* THEN 

LET 0I-6350 PAINT RT IS-U^ 1 

AT 12 ,U; " J GO TO SI 

6316 IF ATTTP ri3,UJ-71 THEN GO 5 

Ufcl 6600 

6310 PRINT INK 4; AIT 13-Uj "£ “; RT 

*319 U 4f”U*3 THEN PRINT AT 13, U," 
'AT 12,0* '" " LET 011*350 

6320 GO TO 200 
6350 LET U = 2 LET 61*6355 
*353 LET iJ *U * 1 

6360 IF SCREEN* (13 , U + 1 1 * "U" THE 
N LET 01*6310 PRINT AT 12, U; " 
a ,AT 13 t U, " ” GO TO 51 

6365 IF ATTR (13,0+11-71 THEN GO 
SUO GBC*® 

0370 PRINT INK 3;AT 12, U;- \ M ; AT 

13,0.” I" 

63*4 IF U*20 THEN PRINT RT 13-0; 

II " , AT * H : LCT 51*6310 

6365 GO TO 200 

64«0 IF Ail* THEN LET 61*6450 O 
O TO 51 

64 10 LET U-39 - LET 0t-*4lS 
6*16 LET 0&U-1 


IF SCREEN* E12.LU ■"I" THEN 
51-5450 PRINT RT 12,0+1*:' 


6*1* IF 
LET 
**: GO TO 51 

*10%VB glSS*** t4 ^ UJUH " TH * N 

*425 PRINT INK * ; RT 12 - U."iu “ 
*426 IF U^3 THEN PRINT At ll p U;" 

LET B I <3*450 
5430 GO TO 2 B 0 

5*22 !-fT H*? . LET bj-mss 

5455 LET U-u+i 

«6«^F SCREEN* ( 12, U + 2) THE 

N LET 01*6*10 PRJNt AT 13,0/' 

- GO TO 61 

nrTR then go s 

U0 6500 

fl4HB IF U*#B THEN PfijKT HT 
, LET 0JcB41B 

g£ 7 ?o P ai? T 1W< * itft 19 ’ v ' " 

7500 RHD °* 13 ™ CN GO TO 

6510 GO TO 300 

**JW IF A-34 RN£> 0-13 THEN GO TO 

7* Hip 

*610 go TO 200 

5700 PRINT INK l; PAPER 5,RT 14, 
12;" + WT 15-12 ,“- " 


5701 IF >1 ■ "V" THEN GO TO 7300 
6705 LET 01*6710 
*710 IF fi*19 THEN GO TO 5730 
6715 GO TO 209 

*720 PRINT ATT ft.flu f- H t AT 5-l,A, ’ 
FOR 3-0 TO 1* PRINT INK 0, 
PAPER 5,AT S # lfl,HN PAUSE 10 
PRINT INK 7, PAPEH^SiflT S A l* t “lt 
11 . NEXT 5 GO SUft 7300 L FT A-20 
GO TO 200 

6500 IF ES-7 THEN GO 5U0 7200 G 
O TO 300 

6503 LET E5-E3-1 BEEP -05-1 
6**4 PRINT INK 7, AT 19.ES. J, K " 
660* RETURN 

*900 IF OB -1 THEN LET 51#6912 G 
O TQ 51 

6901 LET 51^6906 

6*05 PRINT INK 4, AT B,I 3 ,Zim,H> 

■ AT B , 1* , Z ( f H , N + 1J 

*910 IF INKEV f-"1 r ANO OB=0 THEN 
LET K»xZ*1H,NJ LET Yt-ZMH,Nrl 
S LET OB»1 LET Z| • " LE 

T Z«(H.N + 1 I*. PRINT AT B, 15, 

INK 4, AT 19 , 22 £ X * * Y * LET 0 

I-*912 

6911 GO TO 200 

6912 PRINT INK *,AT B , IS „ £ *fH.NJ 
t AT B,16 L Z»(H r N+lI 

&9 IS tF InKEY #- 1,1 2AND 00-1 THEN 
LET Z|iH,NI » X * LET Jf(H,M+D -Y 
4 LET 06=5 LET XJM LET Y|= 

* " PRINT AT 19,22," M : INK 4; 
AT 6 .IS,ZfEH r Ni,Z*(H.N+ 1 > LET 6 
I>*905 

6920 GO TO 200 „ 

7000 IF PM-23 IwfcN LBT 01 = 7010 

GO TO BI 

7005 GO TO 200 

7010 GO TO HA 

7020 PRINT PAPER 5-AT 12„ 1* , “ ; T J 
IF X * -' 1 j THEN LET X*- h ‘ : LET 

Y* *" " LET OB*® PRINT AT 10,2 
gi" "- LET HR-7030 GO TO HA 

7035 GO TO 7000 
7030 PRINT PAPER 5 F AT 12,13, 

IF X*> THEN LCT **-“' - LET 

Y*^" ' LET OB>*0 PRINT AT 19,2 

21* #B LET HA ■ 704 0 GO TO HA 


9055 OATH 66-102-36,2*-2**36,102 

9060 NEXT X RETURN 
9070 RESTORE 90*0 LET 6-64*00 
FOR Xb0 TO 760 LCT Z=PE EK (15*1 
6 +KI POKE S#X,Z NEXT X FOR X- 
i TO 67 READ H FOR U>* TO 7 R 
EPD H POKE N+U.H NEXT U NEXT 
X 

90B0 ORTA 3 + 00 # 0 , 32 ,60,24*- 124 - 1 
3,5,3,3-6+59+*,0-0,12-30,51-97,1 
9S,12*-*+*£+*.^52,23,0,1,3*7,3-1 
6 -S *90# 6 ( *3,332,0, 12 B.192,224,19 
2,240,6+iIB,2„195,1*2.24r24,152, 
19S,9 r *+310,4, 10 f 31 T 62.46*90,192 

- 1 2* * 5 +5 f 6 ,0.0.4 B , 120 ,20 4 „ 13 * - 13 

9090 DATR S+6tfi,127.25S,0,63,63- 
O.236,137,S+7fB- 0 ,125,192*266 r 25 

1 36,93, 60 ,64, 4 *,24 

9100 DATA 5+3910,30,IS.3,1,7.31> 
33,0,5+61+0 0 134.303,335,243,22 

f i Hi? ■ :i e i iki* i 

* 1 j. Ic4 , i. ^ hr ,3+Vw+™, 1 ntt . 1 , 1 Bv , JL 

24.a*- 34.62,62 - 5 tfti + fi,4,2*,62-23 

6-25*- 126 - 110 .110.5 + 64*0,230-230 

,2*6,126,42,31-7.4 

911® DATft S +1* +« 120,20*,135,135 

- 20*,120-0,0,3+l£ J0,0,0,235,3SS, 
14-14,10,0,3+91*5,265,*23 t a4 r 15, 

a* S lUH * otsi ' aa& ‘ 10i * ***• 4 

9li« DATA S+72* 6 , 106 ,B*, 10 *, 56,1 
06-66.10*.e6.3 + e746,455>05-l?*,* 
5, 3 SS,4 ,0 - 0 .S+B 6 4B r 7-3 r 3,52,55,1 
06,65-63,3+61*5-224 - 102 # ft* ,232,* 
6,170,66,252 

9i30 6 ATA &+*S#6-2*0-120,29.15,7 
.3,1.2,3+66*6,IS,30,164,446,224, 
192-125.64,5 + 67+6 -B,24,24,60,* 0 , 
56,24.0,5+66+6-2*,64,36.36,36,36 
■60,24,5+69*6,24,24 ,24,126^60,34 
,255,126,S + 70#*,136 - 126, 24 ,24,60 
,126,253-*0,5 + 71+6,255-153-153- 2 
55^355,153,153,255 

91*0 ORTA £ + 73+6 . * 4 , * * .44 . * * r 4 * . 
44-**.**.6+74 +6,254,175,251.95.4 
55.2+6.223,125,5+75+5,0,144.66-3 



7035 GO TO 7090 

70*0 PRINT PAPER SjAT 12,15; "l*" 
IF Xl* iS >'' THEN LET X* = ~V r ' LET 
Y 4 >‘^ PRINT INK 4,AT 19-22, > 

^099 PRINT AT 12,23, H AT 13*23 
- LET R 3^6 LET B 1^000 6 q 

TO 200 

7290 LET UDpUD- 1 LET UD3>UD1*2 
PRINT INK 3,AT 16 -U01 r ’ p AT 19 

,UD1, 

Jr UO=0 THEN GO TO 7500 
7220 LET C6>13 PRINT INK 7,RT I 
9 - ? ; "LPUUUOK ■■ RETURN 
7300 PAUSE 200 FOP S>0 TO 15 P 
PINT AT 3-4." 

PW5E 10 NEXT S PR INT INK 7, AT 
14.12,”B W ,AT 15,12. " STOP 

750-0 CLS PRINT INK 7, AT 10-10. 
‘■MAS HUCPTO" GO TO 5 
9600 RESTORE 9010 FOR X-14* TO 
164 FOR Z =*0 TO 7 REAP C POKE 
U3H t C HP ft X> +Z,C: NEXT Z 
9010 DATS 62.245,07,67-SI,12,62, 
102.231.331,206.206,12*,lifi,49,5 
51 - 124-255,23* r 19*.29*,46,13*,10 

2 - 231*231j115,115 - 42 > 9*- 10*- 223 

44,34,152,96 t 240,1*4,54.2*4,2*4, 
2*4 - IBB>159,13. 131 - 15,31-29> 3*,2 
5,6-15,4,36,31,31,51,61-2*9,174, 
193,126,33+.64,6* . 139,9.0,233 - 34 
,60,254,265,255,23*,60,24 
4030 DATR 120,251-231,19B.23*-29 
3,113,64-0,2*0,2*6*51-15,307,233 

• “ 3 

^040 DA+A 147,653,25*.253,223-23 
9,137,0,233,234.136,254,236,254, 
232-0,19-47,77,151-1*6,1*6,^3,34 
.20O.24* .176 - 233 r 101.75,16-56 


7 * 41 ,25S, 256,235 ,5 + 76 +6- 0 - 252 B 9 - 
240.0,15.0,192 

9150 6atA 4 +77 +B,2*- 60-*0 - 126 * IB 
2. 3.03.60,34 .5+ 76*0 « 103,124.124-6 
0,60-24.2* 2* 

9169 DATA 4 + 79 *6.234,252,2*6 -25* 
, 222 , 158,9,0,S+60 +B,127,63,31 ,tS 
7- 123 , 13 1,0 ,0,5+02 #4 # 156,222,254 
,234-454-444-452-254,5*64+6,isi- 
123,127-127-.127,31 ,65,137, 5 + 04 +6 
,0,0,255,235,0 - 353 4 0,0 

9170 DATA 5+56*6,14.22,33,14.6,6 
,6,*,S+57fe,0,ll7 -i£b- 141 - 136-14 

1 -iit,0 -S + S4i4,6 4-6 A 4,l*,32-32, 
14,5+55 #5,0, 255 -25** 355-6-25S-25 
3.4 .5 + 43+5,4.252-254,255 - 13,2*4 t 
262,0- 5+35*0,6,B7,175„67,17*.67, 
17* & 

9104 DATA 5+11*6,3 r 6,4 f 153,10*.1 
04 r 40,6,S + 13+B,192,9S- 16,21-25,2 
2,40,16-5*12*0-52|42-37-lfl.9 r 119 
-56.0.5+26*0,44,64.16*,72-144-23 
4-34-4,5+27+4.94-li*.156,133,137 
, 0^ 3 l^2 - 5+6*0,6,9,17.151.254192, 

SI 94 DATA 5 + 9 *5,0,127,253 - 333,23 
9,239-127,0,5 +24 *4,0- 135,197,353 
, 233,197 , 120.0,5+30+6.0,1,3-5,6. 
44-22,17 6+39*4,16,16-14,26,26,2 
*-4,0-5+10+0,0.0,126,126,124.126 
. 124,192,5+16#4,362,25* >35*,254 , 
320,192-192,120,5+17*0,0.0,0.126 
- 194,194,194.134.S+16 + 4. S»4.129 r 
136 r 92,136.0-223- 63, S * 19+5 - 12*,2 
S2r255,255 - 335,243,237,221.5+24* 
6,93*60,60-*3,137,435,233,355 
9400 DATA 4+21+6-4 ®-iSOfIU,236 f 

9900 LET UeS-356 POKE 33*06,U-3 
S6+INT (U/236) POKE 23507,INT E 
il/256) GO TO 3 
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GHOST'N GOBLINS • Arcade • Elite 




LOS 

MONSTRUOS 

VIVIENTES 

G hostn Goblins for¬ 
ma parte de la mo- 
da. Elite, la compa- 
nia de moda, ha realizado la 
version casera de uno de 
los videojuegos que mas 
gusta en estas semanas. En 
&. su waieroso protagonisla, 
heroe en la mis pura linea 
de Comanrio. Rambo o el 
mismisimo Green Beret, 
que esta muy de moda. de¬ 
bars correr tras su raptada 
novia, la cual se dedica al 
diseho de moda 


Un tiuevo y popular [uego de las 
maquinas de video llega a nuestras 
casas en una version para ordenador. 
Esta conversion ha sldo realizada, af 
menos para Spectrum, par lo que es 
muy posibie que pronto se convierta en 
uno de los exitos del ano. 


las proximidades de un ce- 
menterio acom parted o de la 
dama de turno. Esta es re- 
pentinamente raptada por 
unos horripilanles seres 
que han decidido salir de Fa 
tumba y pasar algunos mo- 
mentos de diversibn, Afortu 
nadamente para todos, y en 
especial para los vendedo- 
res de juegos, nadie puede 
negarse a ayudar al pobre y 
asombrado muchacho a 
rescaiar a la indefensa vie- 
tima. Si todo esto ocurriera 




Bueno, bromas a parte. la 
verdad es que te nemos que 
reconocer que efechvamen- 
te Ghost n Goblins es un 
programs que esta senten 
ciado a formar parte de to¬ 
ri as las listas de Exitos por 
reunir toda esta serie de ca- 
racteristicas que. hoy por 
hoy, son las que m&$ des- 
piertan el interbs de los 
uSuariOS. Los programas de 



accion, en especial los de ti* 
po Arcade, son los que in- 
si stent erne nte ocupan las 
primeras posiciones en las 
lislas de ventas. y no cabe 
duda de que Ghost n Go¬ 
blins es un programs de ac- 
cibn. 

Gualquier argument© es 
v£iido como pretext©: pero 
parece que hay dos que son 
los preferidos: valiente gue- 
rrillero lucha solo frenie a 
todo un ejbrcito o chic© de- 
sesperado busca atanosa- 
mente a amada en peligro, 
Este programa pertenece al 
segundo tipo. pero no por 
©llo diliere excesivamente 


del primero. Lo importanie 
es que la tensibn permanez- 
ca Intacta durante todo el 
desarrolio del juego y que el 
jugador no pueda levantar 
la vista m un solo instante 
de la pantalla. El ordenador 
acaba eehando humo victi¬ 
ms del persistente intento, 
una, dos, y mil veces si es 
necesario, de llegar lo m^s 
cerca posibie del fin. Es¬ 
te es el objetivo de Ghost n 
goblins. Y lo consigue. iVa- 
ya Si to consigue! 

El planteamienlodel jue¬ 
go es muy sencillo. Un mu 
chacho se encuentra. su 
puestamente, sentado en 


en la realidad, no se sabe 
cbm© reaccionariamos. pe¬ 
ro io que os podemos ase- 
gurar es que aqui lo vamos 
a intentar hasta la saciedad 
hasta que caigamos agota- 
dos por el esfuerzo Sabe- 
mos de antemano que la 
cosa no nos va a resuitar 
nada fbeil, que tendremos 
que derramar sen are, sudor 
y lagrimas, pero el ser hu- 
mano es obstinado por na- 
turafeza y nos sorprendere- 
mos. una vez mis. intentan- 
do no ser capturados por 
ese zombie, esquivando a 
ese diabblico ser y corrien- 
do afanosamente por llegar 
un poco mis lejos. Memos 
caido, sin remlsibn. en el vi* 
cio de jugar a Ghost n go¬ 
blins. 

Era inevitable. Desde el 
momento en que adquiri- 
mos una copia era lo que 
estabamos bu scan do, por 
tanto, to que ha ocurrido es 
justo lo que queriamos que 
ocurriera: pasamoslo en 
grande. 

Evldentemente no somos 
ni psicblogos ni sociblogos. 
y por tanto somos incapa- 
ces de conocer las causas 
exactas de por qub este jue 
go results tan adictivo, pe- 
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ro la verdad es que tampo- 
co nos imports. Lo unico 
que podemos dec if es que 
lo es, y que resulia de lo 


mas entretenido el ir dispa 
rando contra todos esos 
monstruos que nos atacan 
por todas partes y que in- 


armas {un tanza proyectiles 
que recorren toda la panta- 
lla mientras que con la otra 
solo alcanzamos una corta 
distancial, que disponemos 
de 10 insuficientes vidas y 
que hay tres tipos de esee 
nahos fel cementerio. una 
Ciudad y un palacio) y que 
los gr^ficos, sin llegar a ser 
excesivamenie buenos, re- 
sultan bastantes a parent es, 
Para acabar. ahl va la ine- 
ludible frase resurnttiva- 
lapidarla: Ghostn Goblins 
tiene lo que se espera de un 
programs y seguro que gus- 
lara a todos. 


tentan no dejarnos ver lo 
que hay m£s alia, 

Y para los que gusten de ' 

conoeer e!gyng§ detaMes ■ 

del juego, os diremos que la | 

accion se desarrolla de una 
forma continuada hacia la 
derecha, que disponemos 
do dos tipos diferentes de 


scori: 
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HIJACK * Estrategia • Electric Dreams 

ACABA 

CON EL TERRORISMO 


H ijack es un juego de 
estrategia. pero con 
unas caracteristicas 
muy peculiares. AS contrario 
de io que nos sue'en otrecer 
ios juegos de este estilo en 
los que el uso de la inteli 
qencia se antepone al de la 
habilidad (al menos en teo- 
ria), Hijack posee unos cui- 
dados aspectos graficos. 
Como habrSis podido 



ra vista parece un juego li- 
po Impossible Mission, en 
realidad es mucho mas pa- 
recido a programas como, 
por ejemplo, Elecciones Ge¬ 
nerates, 

El argumento de Hijack 
es el siguiente: Represents- 
mos el papel del jefe del De- 
partamento del gobierno 
encargado de la lucha pad- 
fica y burocr&tica frente al 
lerrorismo. En nuestras ma- 
nos esta el Jograr er radio ar 
esle grave problema. Para 
ello, tal y como haria un ver- 
dadero politico, tendremos 
que encargarnos de movili- 
zar todos los departamen- 
tos perlinentes y dar las dr- 
denes oportunas a cual 
quier estamento o persona 
que este ro lac ion ado con di- 
cho asunto. Asi, bajo nues- 
Ira responsabiiidad esti el 
movilizar a la policfa, encar- 
gar campahas antiterroris* 
las o tramiiar los asuntos 
tau roc rati cos correspon- 
dientes. Para ello tendre 
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comprobar. normalmente 
en los juegos tipo warga- 
mes o similares, normal- 
mente los programadores 
no suelen preocuparse ex* 
cesivamente de la presenta- 
ciOn de las pantalias. por 
esta razdn Hijack engafla 
totalmente con su aparierv 
cia. A pesar de que a prime- 


mos que movernos me ansa- 
blemenle por los despa- 
chos, solicitando informes, 
habiando con otros directi- 
vos. consiguiendo financia- 
ciones. etc... 

Lo logico en un juego asi, 
serfa que todos estos datos 
se nos ofrecieran en la pan- 
tails en forma de listas o 


menus, pero aqui es donde 
radica la originalidad de Hi¬ 
jack, ya que, el juyador no 
debe tern tar se a pulsar la te 
cla para realizar la opera- 
cion correspondiente, si no 
que debe ponerse en «mo- 
vimiento* y recorrer los des- 
pachos del ministerio reca- 
bando informacibn 
Un juego que ha sabido 


combiner perfectamente el 
interns interno y laaparien 
cia externa. 



KNIGHT TIME • Videoa venture * Mastertro~ 
ale 


A LA BUSQUEDA 
DEL "DETACUBE" 


K night Time pertene- 
ce a la saga de jue¬ 
gos como Finders 
Keepers o Spellbound, y el 
que haya tenido ocasidn de 
conocer dichos juegos, en- 
contrara muy pocas diferen- 
cias entre ellos. 

El protagonista es ei mis 
mo. los decorados son muy 
similares y la tactiea y de- 
sarrollo del juego id&nlicas. 
pero, idgicamente, difieren 
en el argumento. Todos 
ellos son excelentes. 

Knight Time, que al igual 
que sucedio con sus prede- 
ce sores ya ha afeanzado fos 
lugaies mas altos en las lis¬ 
tas de Pxitos. esta ambien- 
tado. a diferencia de Fin¬ 
ders Keepers o Spellbound, 
en escenarios futuristas y 
en ellos. nuestro pequefio 
hGroe, Migic Knight, debera 
demostrar sus habilidades 
como detective y encontrar 


un extrafiQ cubo: el Dalacu- 
be. 

Como es habitual, nues 
tro stmpdlieo personajillo 
debera hacer uso correctO 
de los numerosos objetos 
que encontrara repartidos 
por todos los rincones de 
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cat os espaciales oscona 
tios. Ademas, podra reali zar 
muchas otras acetones di- 
ferentes tales como enrre- 
gar objetos a otros persona¬ 
tes, charier con ellos, leer 
escritos o lanzar conjuros. 

Los que ya conozcan la 
forma de programar de los 
sebores de Masted ronic se 
familiarjzarbn inmediata- 
mente con este nuevo jue¬ 
go, pero los que adquieran 
por primera vez uno de es- 
tos juegos. quizes encuen* 
tren algo extrafios y dif idles 
de manejar estos menus 
donde aparecen todas las 
acciones posibles, pero con 
un poco de practice corn- 
pro baran que es un sistema 
muy rapido y cbmodo, a pe 
sar de que ocupan demasia* 
do espacio y aparecen en la 
panialla de una forma que 
no deja pr^cticamente ver 


el escenario posterior, Todo 
es acostumbrarse... 

En cuanto a la valoraeibn 
global de Knight Time, de* 
cir que es un nuevo acierto 
de Mastertronic, ya que tan* 
to sus simpaticos y exce- 
lentes disertos como su 
gran interes y adiccibn du¬ 
rante el desarrollo del jue- 
go. hacen de bl un progra* 
ma recomendabte para los 
viciosos de las videoaventu- 
ras. 

Un |uego que ha sabido 
combinar perfectamente el 
interes inierno y la apanen* 
Cia externa. 



BOUNCES » De por tivo ■ Denson Desig ns 


EL JUEGO DEL FlITURO 


N o sabemos a quibn 
se le habra ocurri- 
do maquinar las 
normas de este extrabo de¬ 
pone tutu r 1st a-medieval, pe¬ 
ro la verdad es que ha con- 
seguido reatizar algo nunca 
visto hasta el momento. 

Bounces es un extrabo y t 
suponemos inexisiente de¬ 
pone, en el que ta habiiidad 
y la fuerza deben reparftrse 
en su just a medida si que- 
remos veneer a nuestro uni- 
co oponente. El juego con* 
siste en lo siguiente: nos 


f £ IPuM • £ iti ft* 
1**1 


butt-lets 



encontramos en una pis- 
ta rectangular en la que es- 
ta tambibn nuestro adversa¬ 
ry En nuestra mano tene- 
mos una especie de cesta 
con la que debemos inten- 
tar capturar una pelota que 
rebota por las paredes de la 
cancha. Nuestro objetivoes 
derribar a nuestro oponen 
le el mayor numero de ve- 
ces posible, bien go) pea n* 
dolo con la pelota o dlrec- 
tamente con nuestras ma- 
nos, 

Esta competicibn se difi 


miento en cualquier oca- 
sibn. 

El diseflo de tos grbticos 
del programa es bastante 
bueno. aunque por las pro- 
pias caracterfsticas del fue- 
go no hay lugar para dema- 
Sladas florituras, pues prac- 
licamente todo lo que apa- 
rece en la panialla es el re 
cuadro en el que se encuen* 
Iran estos dos extraflos de- 
portistas y un par de barras 
que indican la energia que 
les resta a cada uno de 
eilos, asi como el tiempo de 



cuffa con el jmpedrmenfo 
de que nos encontramos 
atatlos a una cuerda elisti* 
ca que nos une a una de las 
paredes de la cancha, por lo 
que no podremos movernos 
con enters llbertad y ade 
mas, la misma cuerda pro 
vocara alguna caida si esti- 
ramos excesivamente de 
ella. 

Este nuevo deporte pue- 
de llegar a despertar un 
gran numero de adeptos, 
pues la verdad es que resul 
ta bastanle adictivo tanto 
por su gran accibn como 
por su vioiencia. Desde lue- 
go. la corrects practice y to¬ 
tal dominio de la pelota, la 
cesta y de nuestros propios 
movimientos a lo largo de la 
pista (tan solo podemos an- 
cJa: hacia adeiante o hacia 
atrbs), requerif£ mucha pa* 
ciencia y prActica. por io 
que si pasiis una primera 
fase de aprendizaje, en la 
que quizbs os resulte un 
tanto aburrido el juego. se- 
guro que encontrarbis en 
Bounces un buen recurso 
para disipar vuestro aburri- 



juego. El unico defeclo que 
le encontramos es que la 
zona destlnada a la cancha 
es ligeramente pequefta y 
creemos que podia haher 
sido un poco mas amplia 
Por lo dembs decir que 
estamos ante un juego de 
lo mas original que puede 
llegar. incluso, a jncluirse 
en las prbximas Olimpia¬ 
das. Todo puede ocurrir. 


-I 
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TOP SECRET 


Como oi slar la rufrino cargadora del «TURBO» 

LA BIBLIA DEL HACKER (XX) 


JM. LAZO 


Dentro del complejo entramado que es una protection Turbo, podemos 
distmguir un bloque que es precisamente la rutina cargadora. Sin embargo, 
esta se encuentra fuertemente enmascarada y odemas se reubica en otras 
direcciones de memoria una vez arrancada. Para aislarla y proceder a su 
comodo estudio, os presentamos hoy ia mini rutina «Break-Turbo». 


Lit capitulos anteriorcs de csta mis- 
ma scrie v con referenda a la proteccion 
Lurbo. hem os explicate qitejpi rutina 
dc carga $e encucmra camuiTada, sien- 
do desen [iiascaradapor oira rutina c\- 
peciUcamcntc disefiada para dlo. 

I oda csta leoria csta muy bien pero, 
oComo nos Jas apfulamos para conseguir 
cl eddigp descumascarado si no pode 
mos snlvcral Basie para grabarlo una 
vtv lat&ada la rutma ni tampoco siruar 
ningfra ryograma cn memoria debido a 
cstc-se nos reu bicar j« en vknid del 
t JQflR que sc ofcettia cn mitad de la me- 
tnoria ' 1 

Esia cuesiidn, despu^de pensarta 
rnuy burn. sc nos ve solueicfipda pot un. 

Jigjtfnos, c\ccso dc orgullp de Ids disc 
iiadoics dc la proteccion turbo: 

Results que ,sj desensaml>tamo> en 
\S< It La jeargadora ups pode? 

mos cneimtraTemi una increibM^orpre- 
sa: en la sc halla un^nwnsaie 

en ingles con copyright del aut ot 
dc la pweedron y im «morali/ , <flltc» 
consejo quo nos dice .que intent a r rom¬ 
per esta proteccion puode ser periudi- 
cicil para m'tcsira «a|Vitl'j(y casi ticne ray 
/tin), 

i vie mensajc detras dc! bucle 

dcsenmascaraW p&r.Iu que en cste silio 
podemos poiit^perf^ciagreiue un pro- 
grama que nos 'hive <iiro 40 .de memo- 
ria que nos interest* cu^ndb. se (ermine 

, A *Hi" 

- , _ _- __ 

RUTINA «BREAK- 
TURBO» 

LIST ADO I 


dc dcscnmas^gui ^ rutma cargadora. t a segunda bast ante mas scnciMa y casi 
La mancra de hacer esto es muy se;k in t alible. se basu en otro pequeno fa- 
cilia. En el ejentplo que nos oeupa, si Ho de la protection turbo: results que 
[uanamos un programs CM. ral como todas las ruiinas car gad or as de turbo 
cl que se haila en cl listado 1 en cl pun- que hemos tenido ocasidrt de analizar 
to en el que se encuentra e! Rf l PO (di- empie/an COO la instruction: I 1> SP. 
rcccidn #61F4}. Esia parte dc la rutina #LHT V 

dcsenitiascaradora se publico cn d mi Esta msiruedbn tienc conmfodigos 
mer(V92. db bpci acidn: 31, I F y FF, por.lo que 


Do spues grabarinmns una cabccera Si 
la ciiita cois la oidca SA.VE ^CiU'gado- 
ra» CODE 32768. 12768 (solo La cabc- 
eera). |k 1 

Pot ultimo, solo tcndiramos que 
arrancar cl progiama ron un GOTO d. 
no sin antes haher situado la cima Vk- 
gen en nuestro cassette y veremos como 
por arte ds' FOR E sc nos graba la nul- 
nu caigadorti timpim de polvo y paja. 

L na vuz: consemiido e^to podemos ya 
relajunios. pues ’let m$s oifkil ha'sido 


As muy send Ho cargar un monitw en la 
parlf inferior dc la mcmorui. poikucm- 
plo d MONS, v poniendo su Manors 
Pointer en la posicion 8000 buscar tcon 
Id 01 don Get) por toda la memoria la su- 
eesiori de numeros: 31. FF. FF. 

Vcremos como a la primera nos sale 
c! principio dc Li 1 uiina cargadora. Es- 
tii Ac puedc diferendar cn dos bloques 
pnndpalcs’ cl pimii?ro es cl que se en - 
qarga decatgar chprograma en aha ve- 
locidad |on K^csuTCCera tan especial > 
adCEiw^-e encarga de detectar si se estii 
usando ima Copia pirata O una original 


ya superado. 

Cuando hayamos llcgado a csic pim- 

(o disppndremps ejti una data una era- con un sofisticado algoritmo que mas 
baetdn de toda ia parte superior de la turdcseexplieani, Esia partepQAec dos 
memoria, v como dijimos en capitulos pumos dc entrada: uno para cag^ar di- 
ameriores, en e?te silio es en donde dc- reclame me y ot 10 para caigary iueco 
be ir la rutina d£ carga especial, -^fconipfllibar ta cinta " 

Lo i>(imcro que tenenios que hacer cs ” El 'egundo Moque es el quejnaneja 
Itiv a 11 Ait 1 (I dRimcro acniati/ando Im rtg?|tros se- 

de hater dc dos formas distintas, la pri- I gun sea necesario y liacienrljKs com- 
caes^.ilici lo visto en el RET PE que probaeiones oporumas. La jpsiia pro 
ca>a esta cargadora en cl bucle de- \ima [ra taremos cn prot'u mlidad cste 
scimmscarador con cl Ml Ml-monitor, tema. 





19 

ORG 

I41F4 

21 

JP 

PO.GRABA 

38 

DEC 

SP 

48 

DEC 

SP 

50 

RET 

PE 

6i GRAGA 

10 

A ( 255 

78 

LD 

IX ,32768 

88 

LD 

GE ,32768 

90 

SCF 


108 

CALL 

MR 

lit 

JP 

0 



LISTADO HEXADECIMAL DE LA RUTINA 
«BREAK- TURBO » 

Lmea Datos Control 

1 E2PR613B3BE83EFFD021 1494 
S 00601100Q037CDC204C3 926 


DUMP: 40.000 
N.° BYTES: 20 


UTILIZACION: LOAD 
''"LODE 25076 
(Cargondo antes el 
program a c<TURSO») 
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HARDWARE 


CONGELADOR 
DE IMAGENES (1) 

Primitive* de FRANCISCO 


TtEMPO AJUStABLE 
DESDE POP 

EL POTENCIOMETRO 

ULTLTLI 


l'S mi SOBSE 

0USRO 


El montaje que describimos en esta occasion viene a 
dar una nueva dimension espectacular a I repertorio 
de juegos y software en general del que todo buen 
usuario del Spectrum dispone. La filosofta consiste 
en ralentizar, incluso eongefar, el movimiento de las 
figures en pantalla, permit iendo su perfecta 
visualization y su analisis pixel a pixel. 


Fig. 2 

La detencioo de la CPU se efec- 
tua por el terminal 19B del co- 
neclor posterior del Speclrum 
que se corresponds con la entra- 
da BUSREQ DEL Z 80. 


iIl* juegos cspaciaEcs en domic la rapid a evo- 
luridn real tic la* figure prdctk'anwnte im 
posihilila el verbis. I a parte in struct is a re¬ 
side cit \ isuati/ar los diteremes melodot que 
exiMen Jc con si rued tin tic las figuras y Ins 
efecios de movixiucnio, pixel a pixel. 

H disposUrv® posee tin ptrtenciomelro ma 
nejablc a voluniad manual mente que permite 


viejos como en los nuevps juegos. a fin de 
acerm en ct bianco tie los Crfos y fosfdricos 
seres mu It j formes a la \c/. quo aumentan las 
posihilidades dclcnsitas llegando induso a 
visualizar la trayectoria de su moriifcro dts- 
paro. 

I I montaje es en si misino especiacutar e 
instructive). I n las pruebas del protoiipo uti- 
lizamos mull it ud de programas eomcreiales 
en los ctialcs cl cspcciacutn era automat too; 
hast aba con porter en marcha et conjumo y 
ver la evolution de las fig liras a t clod dud 
regulable a voluntad, comodatnente senta- 
do, Podemos ciiar eoitto programas uiili/a- 
dtis el | of de Mask. Atic Atac e infinidad 


Estamtis seguros dc que en el fondO del 
cajfin de cititas de software de cada usuario 
yacen casi sent iabandonatl os t iejos progra¬ 
mas. algunos de ellos eras liaher sido muy 
repelklttmenre manejados > otros porque 
nuiu.ii tlcgaron a satisfacer, much as vcocs 
porque los mardaniios y dentes seres eseu- 
rridi/os no sc tieju ban de nine una forma des- 
truir y, daro, tampneo se disponia del t’O* 
KI ad mi a do que oiorgaba la ms utnerabi- 
lidad. 

Nuestro nmniaje viene. enire Otrns prts- 
taciones. a proporeionar la rcvancha conce 
diendo al sufrido jugador una dosis noto- 
riarnente superior dc relic jot. unto en los 
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quc CualquiCf programa COrrj desde mi VC- 
loci dad nor nut! hasta practiea me(lIC mi dc* 
lent; U'm. 


Analisis del circuits 

til Z-8P posee mi terminal tie emruda de- 
nominado I1USRQ mediaute d cun I >e puc- 



dc Ik-sur a aha impedancin Ion buses del mi- 
eroproctSadOf ciumdo CSIa ciilrada ts puev- 
ia a nivtrJ ha jo Origtnalmcnlc el uso de esla 
fuc pensado para podcr coropariir lus bu¬ 
ses eon ckinlqmcr olio dispositive en licm- 
I«m dife rentes. Lsio sirve para irabajar en 
DM A o modo de acecso dirteto a memoria 
que utiii/an aljumos perifer icos conirolados 
desde d exterior; jiero vmc tut vs et easo del 
Spectrum; asi pucs, la entrada BUSRQ es 
la inulili/ada antique sc puvdv acccdcr a clln 
porcl terminal I^BdcIconecior trasero. En 
cslado tie reposo esia culiada ext a polar i/a* 
da a h 5V oou tma resislcncia. 

Cuando se Neva cstc terminal a (terra o ;t 
nivcl baju, el micruprocesador pone a alia 
imped, i no a sus buses tras concluir la ejecu- 
cibn dc ia instruction en curso, para COnii- 
nuar con la insiniceibn siguiente euando de 
nuevo se teslablecen las condicioncs inicki* 
les de esta ontrada. Il a enirada WAI1 fun- 
dotia dc forma similar, eon ia difereneia dc 
quo sus buses se quedan eon cl eontenido 
proente en el momcnio de mi uclivaciAn. I s 
ia ultima eireunManeia cs Lo que imposibili- 
ia sii uso en mtetfro momaje dado que en- 
lorpeeen'a el funeionamieRto dc la UL.Ak 
Asi piles, esie moniajc vsta pensado para 
limeionar en (onto a la sen a I BUSRQ. 

En cl Spectrum cl re fresco dc la tot alidad 
de la memoria (4ft Kbytes de RAM Dl NA- 
MIC’A) esta eonliado at mieroproeesador 
(/ 8U); pot tanto. no e* posible usar entra- 
das que detengan cstc |>roecso por enciina 
de dos miliscgundos aproximadamcmc. I n 
d cast! dc la scflal BUSRQ, su habiliiaridn 
prolongada pcrjudicarfa d re fresco. dctcrio* 
undo sc d eontenido dc la memoria. 

A pesar de sodo. nosotros u samos la en- 
irada fit SR(.), natural monte tomando las 
debidas precunei ones. 

[■I cora/oti del eircuito {Jtgufa Qes un os- 
eiladoi. cl etial sc eontrola manna hue rue con 
tttt poteneiomeiro (POTlk lisle oxeilador e\ 
tu confeccionado media me tma puerta 



Fig. 3. Diagram a interno de los circui* 
tos integrados usados en esta montaje 
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POTENCIOMETRO 
PARA EL CONTROL 
DE VELOCIDAD DE 

detencion 


3EGUNOO RANCO 
DE VELOCI DAD 
DE DETENCION 


PULSADORES 
DE ACTUACION 
YBlOQUEO 


Fig. 1, Esquema electrico del cir* 
cuito de defend on de ima 
genes. 


lc -2 

4093 


LED liN picador 
DEL EStAOO 
DE DE IE NOON 


NANDSCHMITT dela lamiliaCMOS. He 
mos usadlo cste lip© tic Ibgica porque pre- 
senta una mayor impedancia dc entrada que 
M L. pcse a que su vdocidad dc conmula- 
cibn cs not able me nte inferior, aunque sufi- 
eieuie para niioiro proposito. Esta caracte- 
risiiea per mile obicner on gran rnargen de 
regulation eon una elevada resistencia del 
puicncibmctro {250 kohmios) y una baja ca- 
pacidad (1.5 Kp 6 47 Kp|. No obstante, he- 
mos previsto on conmuiatlor para disposer 
dc dos rangos eri el oscilador y podet »si va- 
riar el efecto visual desdc la vdocidad nor¬ 
mal hast a predicament? la paraJu de las fi¬ 
gures ?n pant alia. 

A la salida del oscilador exisle on monoo- 
table, ei coal acliva la serial BUSRQ por un 
tiempo desdc 1.5 a 2 ms. El 741 SI23 es un 
monoesi able redisparable: pero rtosoiros lo 
bentos convert ido en no redisparable me- 
diante el diode D2, que bloquca al oscila- 
dor mientras que cl monoestablc se encuen- 
ira disparado. 

La prcsencia de un nivel bajo en la entra¬ 
da BUSRQ hace que durante dos miliscgun- 
dos el microprocesador se detenga. La ac¬ 
tion repent is a de este tiempo sobre BUSRQ 
hace que el 2-80 apenas tenga liempo para 


cjccutar el program*; pero sin abandonar d 

re fresco. 

La frecuencia con que se aplica dicho pe- 
riodo dc tiempo sobre BUSRQ depend? del 
valor de la frecuencia a la que se hava ajus- 
tado manualmcntc el oscilador. 

La jtgurit 2 muestra graficamente el pro¬ 
cess© de apltcacion de Irenes de impulsos so¬ 
bre el microprocesador. Siguiendo con el es- 
quema de la figurn »no T vemos que et osci¬ 
lador y cl monoestablcesidn controlados jK>r 
un flip-flop hue ho con las puertas NAND re- 
sidualcs del 4093. En una de las eniradas dc 
este flip-flop exist? una red RC para I leva r 
lo a un estad© conoctdo cn el moment© de 
aliment ar al circuito. Los dos pui sad ores ON 
y OFF, que actuan sobre las entradas del 
biestable. posibilitan activar o no al conge- 
lador dc imdgencs prupomonando una se¬ 
rial de control del oscilador libre de los re¬ 
boles tipicos de todo pulsador o inierruptor. 

En la parte superior del esquema elecirt- 
co exist? un segundo oscilador unido a oiro 
monoc&table. Estos se han induido para ob- 
icucr una serial pulsatoria consume en el 
LED rojo que hacc de testigo cuando cl cir¬ 
cuito conge lador estii activado. El monocs 
table se ulilire como amplifleador de co- 


rrienie, dado que no es aconscjablc upiicar 
la C&rga dc un LED a la \ulida de un CMOS. 

El potent lometro POT I. dc 250 K en cl 
oscilador principal, Neva en serie una resis- 
iciicia (R5) de I K olvmios. que hace de to¬ 
pe para no llegar a nivdes (an bajos que cl 
oscilador deje de funcionar y para cviiar d 
cortocircuiio posible entre la pata uno y la 
ires, dc la NAND. 

EE POT I es logaritmico para afirmar la 
regulation en valorcs extremes, aunque lam 
bicn podria ser lineal. 

El con mu lador dc ran go introduce una ea- 
pacidad al oscilador de 1.5(Xi 6 48.500 pi- 
cofaradios. Con estos valores se consign? un 
margen dc rcgutacion desde vdoeidad nor¬ 
mal hasta poiler visuah/ar la lormacion de 
ia imagen pixel a pixel, como ya sc ha di¬ 
cho. 

La detencidn total indefinida no cs posi- 
ble con estc circuito. pero si la congcfacidn 
por periodos de cinco o mas segundos, segun 
d ) uego, Tambicn sc observa que cl liempo 
que emplean los programas cn gestionar cl 
j u ego cs superior al dc present acid n, por lo 
que a veces, si se ralentiza demasiado, ha- 
br:i que esperar a que cl programs recurra 
al moment© de presentacibn. 
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Esta sernana, cointidtendo caso con la inauguracion del nuevo curso, inauguramos 
tambien justicieros, otros ocho jueces imparciales que han iniciado su andoduro con un 

programa de Dmamic: Phantomas II. 



Puntuacion: 


y lento* 


Marthamafa 


• POSITIVO 

£piCLifl#llTO J»C01 flJ4>«!03 |»lil>rtl 0* nlf P'0 

g*am$ y odmoi Pttufro Sn o* ritf^o ba^anT* 
\rftpto flSodo La paofefllb d* pcc^eniooan ¥ d 
s«nido o la ^or pv^de detNaEar 

• NEGATIVO 

Id d*rwjmtco dd iar ga n p<ko r# 
*«rda. ENf -pferFipJei d ^ Sd W£y, y «i cvw^P 
a bi poti'alln, swi pof«id<*i a ks$ ^evfulgdwt 
P0f Py-grt&Bfcma, ItogroWaiiarimw pfavs- 
ffloi Et bosianrc d«^»cil * Jr-nid 

Puntuacion: i 

^SSnCOf*J ^o^uei 

i*u% 

«Bueng gresenioci 6 n» _ 

• POSITIVO 

La pKriffVloe*On dp- p ogrcmns « mu * berms > 

df lltKa W alia COi-3Cid ^r^Fjtg (| p- wMKnt 0T 

PhonFomot« myy gram* Id twiHgowidr 
dd m^todp ttfd itsiy bgrafa, Ita-r. wnido sa 

prc Iff so a* prn-[ip p del [ucgo 

• NEGATIVO 

turn# mi dliD niv«l d* dtadted )t h«r Qgr cl 
paw de irfTp pontalb a atfd cwiii my<ha La 
«dra d*f pra^rg t,o no n ongi wJ >0 out w pa 
ftCf a oPpt d-c la rmitno cahih^q. Dwuamrf. 

Puntuacion: 

Angei Pe*ti Sorre^ra 


eA4o vim rente fotyacfo* 

• POSITIVO 

Lei ijrtik.es wn my? born w c*ma sodas I01 dir 
frfiOfli*- t* Mia que no kop dfJ prinpt* 

rqwipd MffiPdci p« <-ao ;ms El wniraJ ^ c**- 

wnot* QV loitio ffl won myjr b^a- 

dot. 

• NEGATIVO 

Altp n,v*l de diticuttod *** df >a l poRfa- 

Lkalf 5 # FKH-ece d*meniodff d Abo*$bwwS 

Puntuacion: ; 

SaiUlhM Cbfa 

rtj/n 6oen progromo* 

• POSITIVO 

|!»rtidO. to(MO ol^ftfipiOfOllW durum* tl dt- 
wrrgtb del lueffr. n twi'srk Duffle isnj'-»- 

4 >eoi dr pa-n’a 'ii er + an rnpy tn?n {alHv^uidOli 
i£l mo^tPi+fllp no pt iwi tlo «'ogwn itpo de 
o^ilqd 0 la b&fa ip i'onho^P 0 mmlto pe^ so 
rtOff 

• NEGATIVO 

L01 atrf opa^Kt^ f d pe+wftaif ^ 

sinOes^iviVyfek*nf*d*lodpt Na«naiaon 
d»nd to ftp' '«v*fdo botiorilt d! Afa^. 
>mbfr| f ad^iQi, eb bn si on rr drf*il com« 9 v«f 
d ol^flhvQ. 

Puntuacion: i 

&M^I 


gfnf/Qna cjiron dffau/ted» 

• POSITIVO 

Sp r*omie g/on ho^lidod p*fO padw lup^fir 
lot panfallai La prtiwNas:idt> nvy^ca. pdila 
L'ade catga . laiopcim s «rnn mu^ cai^adai 
El (KTWfloi t a de motw^ Hoy mut^o 

nijviniif^io yidorstfe, El wnjdawd ludo >ivt 
ctwia pot a pt?f t-po Op iupgoi, 

• NEGATIVO 

C^an d k*iiffdi, Id Out Wflt a emptzai 
u ng i aiva vfi! tv l'p j«,to 

liefnpe. la cual pu^r Jltflgf a dr^fso^orAas 
£1 ptotogoftfld W prque^o h «ilo pata fUrbo 

rqdo El |utgo nan nadaanginal yd 0v« eidf 
rOMp pl Pra'ciKihan y ai prapto PKoo 

famfli |, 

Puntuacion: 

dfbfrfp 

tfriebM*# a 

»Grdticos bier> disenados* 

m POSiTivo 

Uw ^<d*icoi rrnjy two ditpoodas, aiorrtparto 
day dr vPtO bvrno moztb dr COksr« NuWto 
furrwncMr 'tlflondr df voo Fof#id Ktptobfe 0 
i^jeiifai driea^ d^ rfiavimwnra Can rcvpK^O a 
igs paflfctfav mai tao rtv" gfoo ^vbd Kotim 
do ** vvuafio ir Qitibtcioar' pw paw* a <1*0 
panPaUa diFff-mlr 

• NEGATIVO 

La mrlad^a a# ptr^rnlaitoo n bDs-lo^b vnplf 
pot oho pa>v cl lar^do dueonie pi ]V«ga n mo 
ootono r 'rtui'o pctodff. las panlollcn«n "ivy 
pOCff ffn^TKileb I a que rot *MvCtda a 
anhjrHpfty 


Puntuacion: : 

iatf Garsto Somers 
9 e dr Matw 

vtPoca orfigr/nQ/ftfod* _ 

# POSITIVO 

Lot gfp'WL ton c9*r«Nsi y tonido 

piv E 1 mavirrjrolo r-h btrc* vn fiogrrffr y ca- 

be deitacar d CPfitral 40* Pwemai wbrr nirfi- 

Tra crOMono|C Tiwev-n o!ro nivd dc adicctan y 
ti bfnJaole- erirriervdo 

• NEGATIVO 

f I pvnto mai debi* d* PKantgirvoi M «lg ori^- 
Ralidod ra dvrTWi fiKurrdB a'l olr# p'ag*anw 
de ms rmma rirmo fraHanabaa. Nscio m bi w 
bSai iaino tfl lo ^er™ dn sscri&K^c. Co™ «- 
r-r iscrtda h&feihua! law wdeo-gvrolvral df C 1 * 
oomK tori odamrorp d^ 4 tl df iartduir 

Puntuacion: 6.s 

Jorge t . Se^arrg 
Aputb* dfr Caffi^e 

eSomdtJ med/ocre» 


• POSITIVO 

FI dii*<io grafica dr hii pantglloi n dr vHa ***■ 
cflf ofr ctAdoA Ei un |itrga ian gran adir„c gn 
yadlMpora cooir^r ciyeifea Ocaensot 
dr Term oh tuld y pf r+ttso 4ofrnmp ad Irtb- 
da 


• NEGATIVO 

Saks iictnr ono vida. pat b coaF rrw^ boiPnn- 
k dtk .1 Na *1 nad a cpig*ASl m (vortia al Pf*b 
, -iQcnTa dc ivgar it ffIWf#, il wnidfr hfdc 
mocha por dcti* 



























































Paco MAR TIN 


En su momento (ntimero 1 1) publicamos una rutina de 
Cargo y Grabacion a velocidad variable. La que en 
principio pensamos que podia set una utHisima ruti- 
no que sorprenderlo gratamente a todos nuesfros 
iectores, acabo convirfiendase en un desaguisa- 
do sin precedentes. Muy pocos loararon ha* 
cerla funcionar debido a su compfejidad, al- 
gun que afro error de composition y* Y 
naJmente, las folios propios de cada lec¬ 
tor que se tradujeron en un impreslonan* 
te numero de llamadas telefonicas. Todo 
ello r unido a que ademds, par un folio 
tecnico, se nos olvido publicarla en la cm* 
ta correspondiente, nos ho hecho pensar 
[por las cartas recibidas) que mas que un 
acierto, su publkacidn fue un error. 

Con oh jcio >;i de suldur esm enema pen 
dieme, publicamos de mievo el livUido, esta 
vc/ ajustado al forma to del (‘argador Uni- 
scroll de Codigti Maqimia. 


Utilizacion 


Despucs Jo introducir cl listada adjunto, 
cs nccesario I nicer un HUMl J en la direccion 
\ <alvar cl bioqlic dc (Odign Gfcjeto 
gcncrado indkando ntWHi como direction dc 
initio > I2SW coma inimeru tic byics. 

1’itra car gar cl bloquc dc bytes que cons 
tituye la rutina en la memorut del ordena- 
dor sc precede dc In Mcuiente Forma: prime- 
ro, has que haeer mi ( I l \R SWW v luc 
CO, I.OAD” "Com 60000 

Ahora podemos procedcr a trabajjar con 
clla, respeuindo escmpulosamme la sigmen- 
tc sintaxis. 

RANDOM I/I l NR mm. Hf M t G 
MAN DO BAUDIOS: “NOMHRE" 


Much© cuidado 
con los sicnos dc 
punmacidii, quo 
son vitales 
para d buen 
fu nciona- 

rntento dc la rtttrna, bn ef brcnr de £ OMAN 
do ptHxlc poeer-vc i gad. SAV i. vi Kin 
a MERGE, En d siiio BAUDIOS bay que ex- 
presar ta velocidad dc grabacion ocuica, con 
iUimeros (no salcn variables;). I lay que tenet 
cm cm ciiia que la velocidad normal es de I >00 
haudios y que cuanto mas nos dessienuK dc 
etlsi, pt>r arriba o por aha jo. mas qnchraderos 
tie cabcza no* data el cassette luego. Eos mar- 
penes mas prudentes oscilon eture SOI > 40H0 
t l nombre de! programa a valvar debe 
colocarsc eture comillas y viempre ;i conii- 
mittcion del pun to y coma, En cl caso dc 


I GAD, .SA¬ 
VE y MER¬ 
GE no e> iw 
eesario cs pod Hear d nombre, ha via con ! Oi¬ 
lier *’ ”, 

Si sc salva Bask ptiedc cspcdlicarsc la ins- 
t nice ion dc ejecueion con cl tipico LJ.Nt , co- 
mo Tioriualmcnle se liace. Si se til ilka con 
bytes. dcsptuS del nombre lias que porn-i CO¬ 
DE, direccidn de inicio y londlud. I n cstc sen* 
tido, obsen areis que todn lundona como cs 
habitual a purtir del punto y coma que sicuc 
a la cvprcsidn dc la vdocidad en haudios. 


A VUELTAS CON LA RUTINA DE CARGA 
Y GRABACION DE VELOCIDAD VARIABLE 


LISTADO DE LA RUTINA 

Lmoci Datos Control 

1 ?n5P5C?37EFEER£01ES3 9^3 

2 7EFE3ft20ie237EF£Fe26 1197 

3 ICFEGFCflUBG&FEDSCfiFE 1909 
* EHFEDi 2 a 5 c 7 IBi 35 Cf 

s e^cFOftcraecFOECF iflCD noo 

6 FCGBCD20CC3SF4 CB75-0FC 180* 

7 FS3GFPCE>0'1 1&*F 1 1150 

© CO0H0CFOCBQ3EECCH>4 15 13ft 1 

ie Eee6327fii0FOFlEt>SBF5 1 + 95 

11 E03FFFDD£e*53SC3@fc*DCs 1273 

12 2nF7GDC099G£C9CPFFGft 2017 

13 CD2DFGDC4CEt237£FC0D 1**6 
i* 2®R7CDfire:eED4R0&eecft iftftft 

15 a 3 F 73 eeaE'B 0 l£* 3 F 3 b£)E 1 1 ?&$ 

16 3EFFCD7*eeC3CO0QCD09 1+95 

17 FOFDCO25eft3ffl75105f=!GO 13+7 
1ft F££ftet>30£qDC+CCGCOFl 19S3 
19 FCF5COPFEeFlC9CE>(S9E0 190ft 
2® F0dB2^Cft30^BepftBf55£F 1399 

21 2R535C19EB2fi595G3?eD 992 

22 52300*12000+* 4DEBCCF0 - l 3 

23 19S00019f'f5H7eP52*+*D 95 1 

2+ ESC&SSl62fiS3SCEO+00a 10Sft 

25 FE 0922 *B 5 C 2 n 00 EE: 7 CCft 1090 

26 C020072242$CF0360^00 7+0 

2 7 £O5fc0ft£E£>t>2fl53 SC3EFF 132 7 

26 FOCD25+O200137C&0CEE HI* 
^9 bBC3BFERR720l3DD2l£i0 1260 

30 +0tD5BFSCD2fi06F£fl7FD 15ft^ 

31 52C26F£mB[>AF602300R 1209 

32 OD2Ae9£EFO5B0&EG18CC 1309 

33 OD2RF7ED2002IBF2ED5B 1375 
3* FS£DiBaEDD21FBB01111 14-72 

35 0 OHF 37 CD 0 CEC 30 F 2 FDCB 1 + 31 

36 O206FD 3652032 1FP6D0E; 104 ft 

37 6039FBE DBE20020EF6FE 1+12 
3S B430&91LC099C5CD0R0G 911 

39 C11lFCEO21FBeD0ft0A7E 13+6 

40 3 C 20 O 379004 FlfleE 2^13 


20010CD710F6CB792004 1056 

3 E 0 [>I> 7 C 9 Go 2 BEOe 5 FE 3 tt Iftlft 

43 C2BBER2L1F03EO52O2S9 1300 

44 ERR72ie0I3ED52DR05ER 1+93 

ED5B4CEDEO53E0EDCOft1 172+ 
E0E1237eFe22C2B7EO23 1509 

C9060R11EBE07EFE2226 1160 
0B12231310F67EFE22^6 959 
37C93E09Sa3e201213l0 65ft 
FCC97EFE22C2SOER3EFF 1753 
32EREE>C9237EFE0I>2 eflf 1206 
FEtn202CFEHR2AaBFEAF 1+92 
2e56C38BER2i00e022F7 113ft 
E P R F32 Efie PE D 5053ft C2ft 1 * 70 
4B5CE05222F9E02P595C 1229 

37E05222F5ED37C9CDE5 1563 
EC210FS7EI>52DRB9ERE& 14 ft ft 
S3 F 7E &CO 73E C£ 923 7 EFE 1739 
0OC26BER2I004022F7E0 1195 
2I00lB2&F5ED2100fl022 771 
F9ED3e0332EREOC9CD2fl 1S2I 
E!DE0S3F7O>CDDCEC7EFF 2062 
2CC266ERCDE0eCEDft3F5 1049 
■EPC5PGGCI0D07 AB3C028 1574 
7EF E 3&C265ER23C9C&aB 1 + 79 
EDFEB0GaeeeiR59AF326rt 1731 
e02370Fe0&37C03e03a2 1035 
ERED7ErERR2S07FEftF2a 1537 
0BC385ERCDflllECRFC923 1569 
7EFEB03EeiCBSE)CE2BEI> lift* 
EEft3F7eOC&DCCC7EFE00 Iftftft 
3E02C61B9F|1000&237E 625 
FC3fiD0re3ftDeO630E5ED 17ftft 
S3+CEDEBCE4EE&16005F 12ft0 
19DRft9EHEftC110E20000 132+ 

29Dftft9Efl54ft&390ftftflrfl 1+37 
.?9QR69Eni9DReaEflC911 1*62 
E2Er>CPR2EE2 1DCEP7E32 1733 
CFCC237C32POCE237C32 13*6 
F6EE237E32&5EF1ltbLO 1+23 
CPR2E021DCE07EEE443a 1575 
SCEE237EED4+327DE623 1244 

7 EEri 4 4 32 ft 5 EE 237 EE 0 + 4 1310 

326Rf EC90fta*21DCE&22 1iftl 
E>^EDC5IRD52196001600 1096 


*1 

+a 


45 
4ft 
47 
+ S 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

ftft 

56 

57 
5fi 

5 9 
ftft 
61 
62 

63 
5+ 

6 5 

66 
67 
eft 
69 
7 0 

71 

72 

73 
7+ 

75 

76 

77 
7ft 
79 

60 
01 
62 
03 

64 

65 


B6 SFCDR930444DC5ED46E0 1395 
67 E3CD2B2Pei0SC02ft2DOl 1*5* 
Oft Ct>RF3 lCPR22D2RPnE077 1 + 57 

69 2322DREOD113C110&1C9 1371 

90 ft0 0^0 000P0 009ft 0 0 3 B 4 2 & 75 

91 3E31504E3S50&07F20+& 636 

92 2f2648+^424259000000 450 

93 00030000000000003030 3 

9* 00300030000300030303 0 

95 1+0B1SF33E3FP3FE213F 930 

9ft O5E5OBFE1FE623F602+F 1327 
97 BrC0COE7B530Ffl2llS04 1160 
90 13FE267CBS20F9CDE3e5 133ft 
9^ 33EP069CCDE30530E43E 1220 

103 C6OO33C02420F105C9EP 1375 

101 E7353 0DS7OF EO+ 30F 4CD 1550 
132 E73SP979E£034F2ft0P36 929 

103 F?3i61F3e233730DFPD75 679 

134 03l63FCftl1RPC3791F4F 555 

105 13I807DP7E30fiDC3PD23 1310 

136 lBtieB&B2?E01CPE3O5P® 911 

137 3ECBB6CBlftG6B3P2e0£E 1431 

136 7CRD677 ft 532 OCR 7C FE 61 i314 
1&9 C 9213 F 356 SE 1 B 0 IFC 67 F nn ^3 

130 2Fi03219e0C0O13DD26F3 77* 

111 3E02*713FED3FEEE3F06 1129 

112 N*2D20F^0525F2nFEEiiS6 1139 

113 2F13FED3FE3EeP0&3710 93+ 

114 FeP3FE310E3B00ftFC3PE 1329 

115 eE7RBMMCODfc£007eflP 1219 

1lft 673E0137C3FC6E6C16f 4 12B2 

117 79CO7ftl0FE30O43e*2iO 854 

116 rEP3FE063E20FF05RFlC 1296 

119 C315C2EBEE1PDD230531 1229 

120 3E7FPHFE1FP07R3CC2P3 1490 

121 EEO63B1OFEC900M0000 77+ 


I DUMP: 60000 
| BYTES: T 206 
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En esios cobrosos meses cfe verono segurcmenie os opeiece o ! go cmeno y reffestame en lugor 
de Harfe tcmao a b lecto. Por esie moisvo tamos eonteccibnodo uno seta de drverhdos posciiempcs 
con bs qge edemas cfe posbrtdo b*en podrds demostror (us conocimienros sob'e lodos bs romps de 
So mlormciico Algirnos te resufterdn epos difciles que olios, pe*o el estae*zo tme^ece b peno. porque 
hpy en siiego muchos promos. 

E coiicu*se cOAHSro de doce powtiempos ddereetev reiocronodos todos e os con ks ntlomdhco 
y esb estrgciurado en ires loses de aioffo posofierrpos coda one los ires loses son independents 
enfre si y tendton sus propios gonodores Los posotiempos miegrqntes de codo lose eparecerbn 
dyionte opotro numeros consecutive* petfeeiomenie ideniifreodos, de iol brmo que poro optor o 1 
pcemio correspondiente o codo fase sera necesano resolve' «f recto men fe bs cuqlro megos de b 
mil mo y enmorbs c'.|unti>meme o Hobby Press. Apartodo de Correos 232. Alcobendas 

a ladridl. h imporionte mdscor c oromente en ? sabre a referenda «Pa$atiempo$ 
icrohabby». 

No envieis n 'ngun posatiempo de iormo indrvdya- yo qoe se deseo'fo'a airfomaftccmenfe cua 
quier sabre qoe no conTenga exactomenie ios cuairo posofiempos cemespondienies a uno lose 


Pero lo coso no ocabcoque vogue wire lodos os hotoles ocenontes de bs iresloses se sorteard 

un magnifico equipo estereafonico, con sintonizador, platina, toeadiscos y compact 
disc. 


Los premios de coda lose seran bs yguientes 

i r AS€ -Cincuenta cameras Polaroid, 

2 C I ASt -Cincuenta radiocoscos. 

3 FASE Cincuenta joystick, mas interlace. 

Los fethos de opanebn de lodos bs posotierrpos que compenen esb prom coon seron Ios a- 

guienles 


1.° Fase 

8 de luho Numero 86 , 

15 de jub NumerO 8 ? 

22 de jufco Mumer© 88 
29 de jub Numero 89 
f! pbzo cfe reception de Ios posuliempas 

iPS®| b * 


2," Fase 

5 de ogosio. Nynwo 90 
19 de ogosio Numero 91 
2 de sepliembre Numero 92 
9 de sepliembre Numero 93 
£1 pbzo de reception debs posotiempos 
corfespondienles a esta fase, 
tmolizQfb el dio 30 de septiemtae 




3.“ Fase 

16 de sepliembre Numero 9*5 
23 de sepliembre Numera 95 
30 de sepliembre Numero 96 
7 de otiubre. Numero 97 
El plozo de reception de bs pc so tempos 
cor'espcndientes o esla lose. Ibcliiotdi 
ei dio 21 de octub'e 


Carlos con iraioseHos posterior o ios fedios mdscodos no seron odmilbos o cone l' so 

Una <ez Bnofizodos ios correspondienies pbzos se procederq o eieduo-r bs soiteos. cuyos resu'ia 
dos seron opoiionomenre pubkodos en nWtfohobbyi A su vez. todos bs premiados r ecibifon co¬ 
rn imicacion personal por correo cerfificodo 




























4 



Con un poco de imaginodon y pacienclo podras resolver fodlmente estos jeroglificos, fenbndo en 
cuenlo que (os solucbnes de todos ellos eildn diredamente relacionatfas con la informotica y con 
nueitro revislo. £s suffcwnte con que deis la solution o cuotro de elc«. 


^.Ove hoy en am pdgmo de lo revisto? 


£Hbs lento ef M; H de esla semarc? 
Saluaon' 


;ic hon Damado par K)l 
Sotaron 


Sdgc>en 


NEGACION 


iQue seradn de M h. (e gusta mds? ^Que es b ipeol> del t sal We*? 


jTettecs Mfnipfe bs progiamcs ion despot «o? 



Sabtioft Sdu«w Sduebft: 

Retorfa y enwe esta pagino enitro a HOflBT PRESS, Apart ado de Correos 232 . Akobendas (Madrid), Referenda ■Pasotiempos Mkrohobby* 


Nombre y ope&dos 


DomiCjIsO 


Localidod 

Provincial 

C oosfal 

Telelono 


Recorta lo poqmo par la Imea de puntoi y guorddo poro eovksrfo junlo con los of rot tr« prueboi de esto mumo bid. No so admltiran fotocopios. Lo fee ho JimHe 
de reception tie esto fate finoGxo el 21 de odubre 


I 


i 






















































































PROGRAMS 
CINTAS DE 


10 

REM 

20 

RAT A 

30 

P R I NT 

4-0 

URL 

50 

LORD 

6© 

OPEN 

70 

INPUT 

S0 

F 0 R 

9© 

0 0 T 0 

100 

LIST 

110 

PAPER 

120 

RUN 


"SUSCRIPCION R LAS 
MICROHOBBY SEMANAL" 

"SUSCRIB ET E" 

"A LAS CINT AS" 

"DE MICROHOBBY SEMANAL" 

"NO PERDERAS TIEMPO" 

"Y CONSEGUIRAS UN" 
"IMPORTANTE AHORRO" 

"12 CINTAS" 

"AL ARO 

"TODOS LOS PROGRAMAS" 
"PUBLICADOS EN" 
"MICROHOBBY SEMANAL" 























BOM JACK 


No es la 
primera vez 
que os ofrece- 
■nos pokes de es¬ 
te sen sac ion al arcade de Elite. Pe¬ 
rn r.nmn nersonalmente nos encan* 
lo visto a vosotros 1am 


bifin, pues ahi van los pokes que 
nos ha enviado Sergio Tejedor des- 
de Madrid, y todos tan contentos. 

POKE 49984, 0 vidas infinitas. 

POKE 52327, 201 elimina a los 
enemigos. 

POKE 52127, 201 eres inmortal. 




ELITE 

Juan Ignacio Herranz, tinerfefio, 
nos envia una carta en la que nos 
manda el siguiente truco sobre el 
juego Elite que, segun dice «creo 
que sera de gran utilidad para los 
Seclores de MICROHOBBY*, jPues 
claro, muchado!, jclaro que nos va 
a ser de gran ulitidad! 

Consiste en lo siguienle: cargar 
normalmente el juego. y euando al 
final se nos pregunta <'load Mew 
Comander (Y/N}?» respondemos 
Yes; a continuacipn, en el«Access 
Menu#, elegimos la opcidn «2» (Sa- 
ve Commander), y seguidaniente 
euando nos pregunta el nombre del 
Commander, puisamos <‘Enler». 
Tras concluir esta operacibn, nos 
aparece de nuevo el «Access Menu* 



en pantalla, y lo que tenemos que 
hacer ahora es elegir la opcibn «3 
Exit*, con lo cuai empezaremos el 
juego con la increible canlidad de 
653424997.5 Cr (de dinero). 

Exists una ventaja y es que si nos 
matan, volveremos a empezar con 
la cantidad antes indicada de dine- 
ro. Tambien lendremos en nuestro 
poder una serie de cosas muy ven- 
tajosas en el «Equipmeni», 


FRED 


TambiOn creo recorder que he¬ 
mes hablado en aiguna ocasipn de 
este antiguo, pero buen programs 
de Made in Spain (de quienes, por 
Cierto. no hemos vuelto a oir ha 
blar). Pero esle cargador que nos re¬ 
mit© desde Valdepefias (buen vino), 
Roberto Mufioz. va a dejar satisfe- 
chos incluso a los mas exigenles. 


INTRODUCE EL EU EL OR- 

DENRDOb ■ HAS uC'TO IflG PARA 5AL- 
UAALO EN CASSETTE 

sigue LAS INSTRuCCIOHES DEL PRO- 


10 REM CRBC-A FRED 
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A PORE 1,h NEXT I 
30 DATA IS.m, 
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MISTER IO 


Jenny Tyler/Chrh Qxlgde _ 

Edicbrtes Generates Anaya _ 

16 gags. 

Sin duda, una forma divertida de 
abordar el esludio del Basic para un 
principiante es hacerlo medrante la 
programacidn de juegos. 

Todos los programas contenidos 
en este libro son de extraordinary 
senciilez, a la vez que escritos con 
gran claridad para que el usuario 
pueda comprender su luncionamien- 
to sin dificultades y han sido agrupa- 
dos por un denominador comun: su 
temitica misteriosa, 

En Ja misma linea de otros libras 
de la serie, los programas incluidos 
en este volumen estan pen sad os pa¬ 
ra aprender, con indicaciones en ca 
da linea de las acciones realizadas. 
ademas de incluir los cambios nece- 
sarios para cada tipo de ordenador 
y como variar ios parametros princi- 
paies del desarrollo del juego: velo- 
Cidad, numero de vidas, etc. 

El principal inconveniente es que 
aL pretender que los programas val- 
gan para cuaiquier ordenador, care- 
cen completamente de grbficos ya 
que cada ordenador utiliza sistemas 
exclusives para producirlos Claro 
que, segun se mire, tambien es diver- 
tido inientar ponerle a cada uno sus 
grAficos personales, 

Para que os vaydis haciendo una 
idea del contenido, ague tenOis aigu- 
nos de los titulos de tos programas: 
La Torre def Terror, La Pirbmide de 
las Calaveras, Combaie de Mons- 
truos, Tiburbn. Las Brujas Voladoras 
y Microenigma, 
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coNSucrom 


Vocal es acentuadas 

Tengo una impresora 
STAR SG fO y utilizo un 
procesador de textos CON¬ 
TEXT mediante un interfa¬ 
ce indescomp Centronics. 
Mi problem a es edmo con- 
seguir las vacates acentua¬ 
das. 

He colocado los DIP 
SWITCHES IS, 1-7, 1-8 en 
OFF, lo que me da ia «fl» t 
«N», «i» y «}». pero se han 
otvidado de incluirlas voca- 
tes acentuadas en eijuego 
de caracteres espaholes (!). 

cHay algun medio de 
conseguir, obtener estas 
vocales? El programa CON¬ 
TEXT las tiene deflnidas, 
pero, cCdmo decirseto a la 
impresora? 

Entitle laguna . smut 

Efectivamente, el set de 
caracteres esparto I de ia 
STAR SG-10 no Incluye las 
vocales acentuadas, (no las 
incluye el set espaftol de 
ninguna impresora). No 
obstante, puede obtener I as 
imprimiendo un apbstrofe, 
retrocediendo el carro (cb¬ 
digo 8} e imprimiendo la vo- 
cal. 

Una forma mbs elegante 
de hacerlo es conmutar su 
impresora para que trabaje 
con el set de caracteres 
IBM 42. Para ello, coloque 
los DIP SWITCHES 2-2 y 1-2 
en OFF, En este set de ca- 
racteres si tiene vocales 
acentuadas (vea las pbgi- 
nas 129 a 135 del manual). 
Tenga en cuenta que algu- 
nos cbdigos de control 
cambian al Irabajaren mo- 
do IBM. 

La siguiente fase es con¬ 
seguir que eJ programa 
mande los cbdigos corres- 
pondientes a estos carac¬ 
teres, Para ello, tiene una 
labia de conversibn situ ad a 
a partir de la direcclbn 
57961. Esta tablet tiene una 
disposicibn algo extraba, 
asi que vamos a expliebrse 
la; 

Los 7 primeros bytes son 
para mandar las vocales 


acentuadas como grbf icos. 
No los utilizaremos, asi que 
pbngalos a 0.3,0,0,0,0,6 A 
partir de ahi (57968), cada 
elemento de la tabla tiene 
1C bytes, Et primero es el 
cbdigo del carbcter del or- 
denador que va a ser susti- 
tuido. A continuacion, van 
los cbdigos que se manda¬ 
rin a la impresora cada vez 
que se detects ese carioter 
terminando con un «3» y re- 
llenando el resto con ceros. 
Para indicar el fin de tabia, 
se coloca un cero en la pri- 
mera posicibn del elemen- 
to siguiente al ultimo ulili- 
za do. 

La tabla puede quedar 

asf: 

N en el 64: 57968 = 64.1 

65.3.. .. 

i en el 126: 57978= 126. 

166.3.. .. 

b en el 124: 57988 = 124, 

130.3.. .. 

f en el 92: 57998 = 92.1 

61 . 3 .. .. 

6 en et 123: 53008= 123, 

162 . 3 .. .. 

u en el 125: 58618 = 125, 

163.3.. .. 

ben el 96: 58028 = 96,1 

64.3.. .. 

o en el 127: 58638 = 127, 

129.3.. .. 

i en el 91: 58048=91,1 

73.3.. .. 

I en el 93: 58058 = 93.1 

68.3.. .. 

FIN DE 

TABLA: 580 60 =0 

Los puntos suspensivos 
indican que deberin relle- 
nar con ceros los bytes no 
indicados hasta 10 para ca¬ 
da eiemenlo de ia tabla. Si 
lo desea, puede modificar 
el juego de caracteres del 
programa para que le sal- 
gan los caracteres correc- 
tamente en pantalla, bste 
se encuentra a partir de la 
direccibn 61184. Tenga en 
cuenta que cada caricter 
ocupa 8 bytes, el primero 
es el espacio (cbdigo 32) y 
se encuemran con los cb- 
digos consecutivos. Debe- 
ra definirlos como un UDG 
teniendo en cuenta que sb- 
lo puede emplear las cua- 


tro columnas de bits de la 
izquierda. 


SEIKOSHA GP-700 

Tengo un Spectrum Plus, 
y he pensado comprar una 
impresora , concretamente, 
ia SEIKOSHA GP-700, res- 
pec to a ia coal tengo unas 
dudas: 

cPuede esta impresora 
copiar cualquier cosa que 
se visualice en ia pantalla? 
He leldo que para esto, la 
impresora ha de ser del ti- 
po matricial y con posibili * 
dades grdficas. iQuP inter¬ 
face es ei adecuado para 
esto? 

En el caso de imprimir el 
listado de un programa, 
iimprimlria tampipn los 
grdficos que se encuentran 
dentro de PI? 

Jvm t ala$t fiver Zmgm 

Efectivamente, se trata 
de una impresora matricial, 
por lo que es perfectamen- 
te posible hacer COPY de 
pantalla. Respecto al inter¬ 
face. casi todos permiten 
hacer COPY, pregunte en la 
tienda. Nuestras simpatias. 
no obstante, se inclinan 
por el Cenironics/RS-232 de 
MHT, pero es una aprecia- 
cibn puramenle subjetiva, 

Al imprimir ei listado de 
un programa con el coman 
do "LLIST», nunca salen 
Eos UDGs. La unica forma 
de que salgan es listar por 
pantalla y hacer COPY. 


Interface-! 

Me agradaria saber ddn- 
de puedo encontrar algun 
libro o pubficacidn que 
muestre el desensamble de 
la ROM del Interface-1 o, 
por lo menos, sus rutinas 
principals sin tener que 
acudir a llamarias a travds 
de los eddigos de engan- 
che. 

tncot H. BLANCO • ZAtfiOf* 

En realidad, no exists 
ningun libro que contenga 


el listado fuente de la ROM 
del Interface 1. Si existe un 
tibro que expEica las rutinas 
y sus cbdigos de engan- 
che. Se trata de libro del Dr, 
Ian Logan: spectrum micro¬ 
drive book. Ed. Melbourne 
House, 1983. 

La ROM del Interface-1 
se pagina con la del orde- 
nador, por lo que sbio se 
puede entrar en eiia a tra 
vbs de RST 8. En conse- 
cuencia. no le seria de mu 
cha utilidad conocer su de¬ 
sensamble. ya que no po- 
dria entrar por otro silto ni 
utilizar sus subrutinas, En 
cualquier caso, siempre le 
cabe la posibilidad de de- 
soldar la ROM y leer su 
contenido. por ejemplo, 
con nuestro grabador de 
EPROM. Esto tendria la 
ventaja de poderfa sustituir 
por una EPROM y alterar al* 
gunas de sus rutinas. 


Sisteroas de numeracibrr 

Les escribo para saber si 
existe alguna formula para 
pasar un numero decimal a 
hexadecimal. 

Errmsto AVEOiLLO BAKAtonA 

Efectivamente, en las 
pbginas 11 a I5de nuestro 
Curso de Cbdigo Mbquina, 
se exp I lea cbmo reatizar es¬ 
ta conversibn y su tnversa. 
A este respecto. puede re 
sultar muy ilustrativa la fi- 
gura 4 de la pagina 14. 

El procedimiento a se¬ 
guir —como para convertir 
a cualquier base— es divi- 
dir el numero entre ia base 
sin sacar decimales. Si el 
cociente es mayor que la 
base, se vuelve a dividir. 
Asi sucesivamente hasta 
que obtenga un cociente 
menor que la base, en cu- 
yo momento se toma este 
cociente y los rest os obte- 
nidos en orden inverse y 
bste es el numero, tenien¬ 
do en cuenta que 10 equi- 
vaie a «A», 11 a »B«, 1£ a 
«C“, 13 a «D», 14 a "Ei* y 15 
a «F». 
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Veamos un ejempio: Va- 
mos a pasar el numero 
23730 a hexadecimal * 1 : Divi- 
dimos por 16 y nos da 1483 
de cociente y 2 de resto. 
Volvemos a dividir 1483 en¬ 
tre 16 y nos da 92 de co¬ 
ciente y 11 de resto. Volve¬ 
mos a dividir 92 entre 16 y 
nos da 5 de cociente y 12 
de resto. Et cociente es me- 
nor de 16. asi que lo toma- 
mos como primer numero, 
seguldo de los restos en or- 
den inverso: 5.12,11,2 pero 
12 es «C- y 11 es «B». asi 
que el numero serd: GCB2h. 

El procedimiento resulta 
sumamente tedioso, por lo 
que se suelen utilizer ta¬ 
bles o programas de orde- 
nador que to hagan. En la 
Microfiche T-1 tiene una ta- 
bla de conversion y en la 
pOgina 11 del Curso de C6- 
digo M6quina, un programa 
en Basic que le permitira 
real izar cuatquier conver¬ 
sion entre decimal, hexade 
cimal y binario. 

Tael ado SAGA-1 

Hota, tes escribo esta 
carta para que me habten 
del tectado profesional 
SAGA-1, pues el de mi or- 
denador se ha estropeado. 

En el numero 65 de su re¬ 
vista. lei en el apart ado 
Consultorio que los signos 
del tectado son pegatinas, 
si es asi. me interesaria sa¬ 
ber si se barren rbpida- 
menie. 

Tambibn me interest sa¬ 
ber si (undone por mem¬ 
brane y a que se refieren 
cuando dicen que las te- 
clas espedales no estbn 
desdobiadas. 

Fco. BttOALLO MMrM 

Efectivamenle, las te¬ 
cias del SAGA-i son total- 
mente blancas y los signos 
vienen en un juego de ad- 
hesivos incluido en el pre- 
cio. Por supuesto, estos 
signos se borran con faci- 
lidad. aunque existe un sis- 
tema para evltarlo, consis¬ 
tent e en cubrlr cada pega 


tina con un trozo de cinta 
adhesiva ^Scotch Magic*, 
que al ser mate tambiOn 
evita que las tecias brillen. 

Al decir que las tecias no 
eslan desdobiadas, nos re- 
terimos a que es necesaria 
la utilizacidn del »Shift» co- 
rrespondiente aunque la te- 
cla figure aislada del resto 
del tectado. Por ejempio, si 
se pulsa la tecla de ^cursor 
arriba», no se obtendra el 
eddigo 11 como en el Plus, 
sino el 55. exactamente 
igual que si se hubiera pul- 
sado la tecla «7». Esto se 
debe a que ambas van co- 
nectadas en paralelo, lo 
que tambiOn ocurre con el 
resto de las tecias especia- 
tes, 

Introduccion 
de textos 

Estoy reaiizando un pro¬ 
grama en el que necesito 
introduce en I a pan tat la 
textos mas o menos largos, 
y les escribo para pregun- 
tarles si ex is ten mb t odes 
mbs edmodos que el pro- 
pio PRINT o aglun *truCQ» 
refacionado con este co- 
mando, que me permit a 
ampliar y manejar mejor es¬ 
tos textos. 

Tambibn me gustaria sa¬ 
ber las apticaciones utiles 
de un procesadorde textos 
y si se puede apiicar a pro- 
gramas en los que haga fai- 
ta manejar textos ampiios , 

EttfMj* ZAuertAHo - s»*ra* 


Las aplicaciones de un 
procesador de textos son. 
bisicamente, las mismas 
que las de una mdquina de 
escribir; si bien, sus presta- 
ciones son muy su peri ores. 

En el caso que nos plan 
tea. puede serle de gran 
ayuda. Una posible solu- 
ct6n a su problema seria 
generar los textos en un 
procesador de textos y car- 
garlos, como bytes, en al- 
gun lugar de la memoria, 
desde donde un bucle se 


encargaria de ir leydndolos 
e imprimiPndolos con una 
sentencia del tipo: 

PRINT CHR$ PEEK. 


Microdrive 

Quisiera que me dijeran 
cuai es la direccidn de me¬ 
moria de la rutina de carga 
del Microdrive; asi como 
qub datos de entrada nece- 
sita para poder pasar los 
programa s de cassette sin 
variat otra cosa que el nu 
mero de Hamada a ta subru- 
tina de carga. 

Diganme si esto es posi- 
bie y, en caso afirmativo. 
(os datos. 

tout DtAZ Manna 

Lamentamos comuni- 
carle que lo que usted pre¬ 
tends no es, en absolute, 
posible. Las rurinas que 
gestionan el Microdrive se 
encuentran en un ROM de 
8 K contenida en ef 
Interface-1, y cuyas direc- 
clones se superponen a las 
de la ROM del ordenador 
cuando el microprocesador 
pasa por las direcciones 
correspondientes a la rtlti- 
na de gestidn de errores. 

Por ello, es impostble ac* 
ceder a estas rutinas de 
forma directa. La unica ma- 
nera de hacerlo es a iravds 
de los «cddigos de engan- 
che» que se tratan como 
cbdigos de error, pero pro- 
vocan la aclivactdn del 
Interface-1. 


Jerofltffico 

En la portada de vuestra 
revista n.° 86 veo, en el co * 
ire. unos dibujos y creo que 
es un jeroglffico. Si es asi. 
i,que signifies? 

Fvh«„ DOMINGO HfHlntf 

1 Efectivamente. se Irata 
de un jeroglffico, y como 
suponemos que muchos 


lectores habr&n estado 
nrompiendose la cabeza» 
con 61, vamos a dar la so- 
lucion. En la tapa podemos 
ver dos «des» y el numero 
«1986». Mada mas sencillo. 
su significado es: *Des- 
cifra» En el lateral de la ta¬ 
pa hay una «C» con una «P» 
dentro, Su significado es: 
■‘P-on-O y se Irata de la 
firma. 

En la parte frontal de la 
caja. hay una serie de pic- 
togramas cuyo significado 
es: *En Q entra LA* «R'es>» 
“puesta« <al» -problema* 
t<yit K ganado -do — gana* 
liras* «los» «tes» «oros u 
"decada* -MICROHOBBY*. 
Los dibujos del lateral de la 
caja son, precisamente, es¬ 
tos «tesoros». 


PiraterUi 

Quisiera dar mi protes ta 
por la pirateria de progra 
mas, pero no a nivel indivi¬ 
dual o en los rastrillos, si¬ 
no ya a nivel de revistas en 
cassette. Por ejempio: he 
adquirido una cinta dejue- 
gos, *Stars», para ver de 
qub t rat aba, y cuando la 
cargub me encontre con 
programas como *Pijama- 
rana. Autonomia. Locomo- 
tion», etc. 

An#*! LLANOS - rmwtf* 


Ignoramos si los edito- 
res de la revista en casset¬ 
te que usted nos indica, 
disponen de los permisos 
correspondientes para re¬ 
produce esos programas. 
De no ser asi, animamos a 
los legitimos propietarios 
de tos derechos, a que pre- 
senten la oporiuna deman- 
da, para ver si, entre todos, 
conseguimos acabar con 
los fraudes a programadO- 
res y usuarios. Asimismo, 
le agradecemos que nos lo 
haya comunicado, y anima¬ 
mos a todos nuestros lec¬ 
tores a que hagan lo mis- 
mo cuando se sientan de¬ 
fraud ados. 
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I — VE OCAS/ON 


• VENDO Spectrum 48K, muy 
poco usd. todDS sus accesonos 
y libro de instrucciones en cas¬ 
tellan©. varias revislas tie Mi- 
CR0H08BY. For S 6 l 0 27.500 

I pi as, Inieresados llamar al let. 

{93) 331 99 02 o bien escribir a 
| Of Marti Codolar. 42, 1. # f 2 .*. 

I Hospitalel de Llobregal (Barce 
i Iona) 

1 9 VENDO Zx Spectrum Plus, 
cinta dedemostracidn, manual 
de mslrucciones y un ficbero 
(programs) por 25.000 ptas. La¬ 
te de revislas ( 111 npul Sinclair. 
20 de MICROHOBBY. 2 de Mi 
cromania, etc...) por 4.000 ptas 
Interlace Komstori y joystick. 
Quick Shat II por 2.500. Cuatro 
I libros de programacibn por ei 

I precio de 5.000 ptas. TodO (un¬ 
to par solo 40.000 ptas. Llamar 
al tel. (93) 389 05 48. Barcelona. 

I • ^QUIERES QUE TU SPEC 
TRUM HABLE? Ha? esie sueno 
realidad con el sintelizador de 

i voz Currah Speech, con ampli 
ficador de sonido a traves del 
televisor incorporado. Incluye 
cinta de demostracibn y ma 
J nual de mstrucciones. Precio; 

1 5.000 ptas. Si te te interest es 

cribe a Claudio Rivera Redr ado 
| O' Palaeio Valdez. 5. Torre mo- 
linos (Malaga) 

| • SI NO QUIERESque ese r£ 

■ cord qua conseguiste en )u iue 
go se pierda, llama me. Estoy in 
teres ado en hacer una lisia de 
records para juegos de ordena 
dor Puede ser cualquier juego 
tie cualquier ordenador. bacien 
| do servir o no pokes. Tambi 6 n 
* estoy in feres ado en contaclar 
con usuarios del Spectrum en 
I Barcelona. Mi tel. (93) 3S7 06 78 
| Preguniar por Luis Llamar a 
partir de las 4 de la tarde. 

• CAMBIO Zx Spectrum com 
I prado en dic-85 con todos sus 
cables, TO revislas de MICRO 
HOBBY y 3 de Input Sinclair por 
un Amstrad CPC 464 en buen 
esiado, interesado en llamar al 
tel. (96) 157 02 44 de Valencia. 
Preguniar por Manolo a partir 
de las 9 de la noChe. 

• DESEARIA contaclar con 
usuartOS del Spectrum de tod a 
Espafta para ei intercambio de 
| ideas, trucos. etc. Escribir a 
Canos Aiosno. Pza. Zaldiaran. 
I 9, 6 ° Doha. 01008 Vitoria. O 
lambien llamar al tel. (945) 
22 42 19. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
comp r ado en nov-85 y toialmen- 
te nuevo Incluyo sus acceso 
rios (cables, aiimentador. etc.) 
la cinta de demostracibn, ins- 
Irucc tones en espaftol e ingles 
y un manual de Basic para 
| Spectrum. Todo por 30.000 
ptas. Tel. (96) 325 10 07. Valen¬ 
cia Miguel Angel (boras de co- 
I mida). 

| • VENOO Spectrum 64K. con 

tuenie de alimentacibn regula¬ 


rs, cassette especial para orde- 
nador, joystick de Microhobby 
tipo Kemsplon, 50 revislas de 
MICROHOBBY semana). Todo 
ello por sblo 35.000 ptas. Lla¬ 
mar a partir de las 20 boras al 
tel. 29 11 45 de Zaragoza. Pre- 
gun tar por Juan Barrera Angui- 
la o bien escribir a la direccibn 
siguiente; Avda. Catalurta. 78. 
50015 Zaragoza. 

• URGE vender Z* Spectrum 
Plus, con amplificador de soni¬ 
do. ISpiz bplico. dos libros de 
programacidn. interface para 
joystick lipo Kemspton y varias 
revistas de MICROHOBBY. To¬ 
do ello por solo 45.000 ptas. In¬ 
teresados llamar al tel. (954) 
t8 05 81- Sevilla 

• VENDO Zx Spectrum 48K 
com prado en nov-85 por 25.000 
ptas., mis de 60 revistas de MI¬ 
CROHOBBY. cuatro de Micro 
mania, dos de Input y una del 
MICROHOBBY especial. Todas 
juntas por 10,000 ptas Interesa 
dos llamar al tel. (942) 33 48 25. 
Preguniar por Diego (ma bangs 
o noches), o bien escribir a C 
Heroes de Baleares. 1, 2,° B. 
Cantabria. 

• SE GAMBIA video-juegos 
CBS Coleco Vision {con tres 
juegos) por un Opus Discovery. 
Mult if ace O Impresora o bien un 
Commodore. Tambien se vende 
por 29 500 ptas Llamar a Da¬ 
niel. tel (93) 245 1984 o escri 
bir a Daniel Majoral Marco. Ci 
Conseio de Ciento. 384, 5.°. 
08009 Barcelona. 

• CAMBIO video-juegos Ata¬ 
ri (consola, dos joystick, dos 
mandos. con mando redondo. 
adpalador actdC) y cuatro car- 
luchos por el interface i y un 
microtirlve o por su correspon¬ 
ds enie valor Alberto Logo. Cl 
Paraguay. 27, 3.°. Vigo (Ponte- 
vedra). 

• VENDO Spectrum Plus, jun- 
to con cables, libros, y revislas. 
Todo ello en muy buen esiado 
Precio a convenir. In teres ados 
Itamar al tel- (943) 45 58 63 de 
San Sebastian. Pregun far por 
Borja 

• DESEARIA que algun lector 
me mandase ei mapa del 
■Fred* (1* parte). Pagaria 200 
ptas o bien to cambiaria por las 
mstrucciones de algunos jue¬ 
gos como -Superiesl*, -Match 
Day*, etc, Interesados escnblr 
Luis, Cl Fintor Zulu age, 1,5.° C. 
Tel 617 10 07. Madrid 

• ESTOY buscando las ins- 
truccionesde Elite. Llama al tel. 
(91) 715 26 23 y pregunta por Ju 
lib o escribe rApidamente a Ju¬ 
lio LOpez. Gf Dr. Cornago, 45, 
2 °. Pozuelo (Madrid). 

• VENDO traductora espartol- 
inglbs electrbnice merca Casio 
TR-6000, con mas de 3000 pa- 
labras almacenadas, tambien 
caiculadora con multiples apli- 
caciones matem&ticas y con 


memoria independiente, com- 
prada bace poco y con garan- 
ha sin sellar Precio; 7,000 ptas. 
Tambren vendo Organo Casio 
MT-11 por 7.500 ptas. Inieresa 
dos escnbir a Luis Jorge ti&Z 
Rebolleda. Gf Corpus Chrisii, 4, 
1." B 47005 Valladolid. 

• SE VENDE Zx Spectrum 
128K, comprado en ene-86. con 
garantia tnvestrbnica, regalo re- 
vi si as, libros, etc. EstA prActica- 
mente nuevo. Precio; 45.000 
ptas. (negociables). Preguniar 
por Mdximo. Tel. (91) 652 06 74. 
Tardes 3 a 5 horas. Madrid 

• YA EXISTE en Vizcaya un 
nuevo Club del Spectrum, Ac- 
Luamos a nivei nacional y tam- 
bien Hegamos has(a IberoamO 
rica. Nos dedicamos al inter- 
cambio de experiencias, etc. 
Para el mejor uso y disfrute de 
nuestras maquinas. [Animate! 
Escribenos a la stguienie direc- 
cidrr Bilbo SofltMikrOxOrak. 
Apartado 187. o Hama a cuai 
quiera de los siguienies lels. 
(94) 440 43 86 (Paco) o bien 
440 65 85 (Sonia). Basauri (Viz 
caya). 

• CGMPRO. o en su defecto 
fotocopio. el curso de Gbdigo 
M^quina. que aparece sema 
nalmente en MICROHOBBY. In 
leresados llamar al tel. 
256 74 62. Preguntar por Tebti- 
to Fernbndez. Cl Biarrilz, 3. 
28028 Mad ftd. 

• URGE vender un Spectrum 
48K con interface projoyslick 
5000 y con joystick Quick Shot 
V. Adjunto cassette marca 
Compulone, todo esta en per- 
lecto estado y fue comprado en 
ene-86 Precio: 20.000 ptas In 
leresados difigirse al tel 
27 28 48 de Santa Cruz de Tene¬ 
rife o bien escribir a Jose. Ci Fa¬ 
bles Campos, 39. Santa Cruz de 
Tenerife. 

• VENDO Casio PB 100 y Ca¬ 
sio FA 3 interface por 5.500 
ptas. Llamar al tel. 35 39 78. 
Preguniar por Eduardo o bien 
escribir a Eduardo Marlin Ci 
Lome de Enmedio, 26. Tafira Al 
la. Las Palmas de Gran Cana 
ria 

• VENDO procesador de lex- 
tos especial para GP-50-S o 
com pal ivies, permits la imp re¬ 
sign de textos en 64 columnas 
sm reducciOn de caracieres, no 
modificaciones en el hardware, 
informacibn a Manuel Cagiaq. 
Apartado 2144. O bien llamar an 
tel. (931) 76 29 52 a partir de las 
20 horas 15080 La Coruna, 

• VENDO cassette especial 
para ordenador marca Libco en 
perteclo estado y casi nuevo, 
Comprado en dic-B5. Precio 
4.500 ptas. Tambten vendo la 
Cinta de orientacipn al Spec¬ 
trum (horizontes) en Castellano 
y original por 1.300 ptas. Intere¬ 
sados pueden escribir a la si¬ 
guiente direcctdn: Lust Rubio 


Seex. Ct Dr Aquiiino Hurts, 16. i 
3 ° Izda. GijOn (Asturias). 

• VENDO Specirum 48K co¬ 
mo nuevo. con accesorios com | 
pie tos mas joyslick. libros, cur- 
SOS Basic y Cbdigo Maquina. 
revistas Todospectrum y colec 
cibn comp lei a de MICRO 
HOBBY (86 numeros). Sblo por 

30.000 ptas .In leresados dirig ir- I 

se al lei (91) 448 76 41. 

9 DESEARIA intercambiar 
lurcos. pokes, asi como cono- | 
cer a otros usuarios del Spec- 
hum. Inieresados escribir a An¬ 
dres. Urb. E< TomiHar, 30. San 
Lorenzo de El Escorial. Tel. (91) 

890 38 92. 28200 Madrid. 

• ME GUSTARIA vender | 
Specirum Plus. 64 k. con ca 
Dies, para el leievrsor y casset- I 
te. un cassette Sanyo valorado I 
en. 7 000 ptas.. interface II mas 
joystick Kempsion. libros y cin¬ 
ta de demosiracibn. Todo ello 
por tan sOlo 45.000 ptas. Tam- 
bidn lo vendo por separado. In¬ 
teresados llamar al tel. 81 04 75 

de Madrid Preguniar por Juan | 
Carlos. 

• VENDO Commodore 64. 
con cassette y libro de teferen | 
cias, por solo 35.000 ptas. y en | 
perteclo estado. Interesados 
llamar al tel, (91) 750 21 65. 

• VENOQ ordenador personal 
Sinclair ZX Spectrum 126 K. 
comprado en enero- 86 . con te 

cl ad o ngm^fico inde pendiente, | 

cassette, impresora Seikosha 
GP 50S, joyslick Kempsion con 
interface, libros y un gran nil 
mero de re vistas relacionadas i 
con el ordenador. Interesados 
llamar al tel. (91) 733 03 69 Ju 
ho Alonso Cartier. Paseo de ia 
Caslellana, 255, 28046 Madrid 

• CAMBIO 61 revistas de Mi 

crobobby. 8 revislas de ZX, 6 | 

numeros de Todospecirum. 2 

de Microhobby Especial, i de 
input Sinclair, por un waladrive 
o un interface 1 y Microdnve en I 
buen estado. Interesados escri 
bir a la siguiente direcciOn Fer¬ 
nando Guirado Fernandez Ci 
RioFrancoli, 1,4. & F. 25001 L4- 
rida, 

r ~- - 

For gn error de foliocion 
I im pdgrnov del CURSO 

I DE COOIGG MAQUINA 

da\ numero 91 ioliefon 
con lo numeracion equi- 
vocada, For tonto, Idu pa- 
ginos marcodoi con lot 
| numeros 397 ol 404 son, 

en leolidod, 37 7 a lo 384. 

Ev decir, el resyltodo d& 
restar 20 o los nymero* 
que figuran. Loj indices se 

I ho ran con referencia o los 

numeros corregidos. Pedi 
I mos disculpos por este 

error que estamo* seguras 
de que nuetiros lecfores 
sobron perdonor, 
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DOS OFERTAS EXCEPCIONALES 
PARA COMPLETAR TU COLECCION 

DE MICROHOBBY 

(Vdlidas hosta el 31 de octubrel 


I 


-K 



Ahorra 2.000 ptas 


— Veinte revistas (del numero 61 a 80), 
Cintos 16 a 20 con todos Jos programs pubficados 
en los m/meros 61 a 80 de Microhobby. 
— Estuche para contener las cintas y las revistas 

(incluye jndice). 
Precio real: 6,480 
Precio oferta: 4.500 ptas. 


Ahorra 1.000 ptas 


— Cintas numeros 16 a 20, can todos los progromas 
publicados en los numeros 61 a 80 de Microhobby. 

— Estuche para contener las cintas y las revistas 
(incluye tndice) 

Precio real: 3.750 
Precio oferta: 2.750 ptas. 


Recorto o cop'Q cite < v p6n , en*«rfo a Hobby ftess. $ * Apanado de Coffees. 232 -cobe-aos fitakd 


APE11ID05 NOMflRF 

fECrtA D! NAOmiENTQ DOmCUIO 

LOCAilDAO PSOVINClA 

C POSTAl tElEfONO FSOFESION 

Morco con lto fr u ; Jo option que me inienesa 

; DcMO wb' •. - (fcir . » re» WH 6‘ Q tt i Mitrohobbj. :> 1 : 6 B 20 Cv"?sporder'py z ei> i n.rc . . esltC* ■ •• : ; ronK-re n- dI precio 

cipcciol dt 4.500 pioi. j,i' un ehoffo de 2.000 ptos. 

D*«e retibir tn mi domicilin' lot iin1« ISo JO que ineluyen lodas los progrotnos publkodos per Microhobby • 

1 r '• cl preen) especial de 2750 pros.. un ohorro de 1.000 plus. 

Forms dc page 

□ Medians* ’don tm(M wMro J «»Rb*e de ttotitnt Pwm, $ A 

D Medninl* giro ptrtlgl f Q Median!* larie'a d* eredito j V.w 0 Mailer Charge Arne'. an Eipress 

Nvmero de (a tarieia Fecho de codwdad de kr leqeto 

F«ho y Irttno 


























Toda la accion del mundo en esle nuevo juego de 
MIKRO - GEN en el que el protagonisla RICKY STEEL 
a bordo de un coche que to mismo vuela que 
navega por un rio y que es capaz de disparar 
sus laser en 12 direcciones distintas o arrojar bombas 
de uranio, ha de cumpifr 4 misiones a cuai mas 
arrtesgada. STAINLESS STEEL es el juego 
mas raptdo que hayas vlsto nunca. 


DlSTfiieUlDOfl EXCLU5IV0 PARA ESPAftlA EFBE SOFTWARE 
CL STA. EMGRAClA, 17 ■ 28010 MADRID. TFNO. (91) 447 34 10 
DELEG AC ION BARCELONA, AVDA MISTRAL, N, 3 10. TFNO (93} 432 0? 31 





































